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La libertà di stampa del vostro computer va garantita da 
una stampante che sia perfettamente adeguata alle vo- 
stre esigenze e soprattutto che non componi una spesa 
eccessiva. La vostra libertà di stampa c una stampante 
Amstrad: qualità, accessibilità, versatilità. .. in tre diver- 
si modelli. 

□ LQ 3500 

Stampante a matrice di punti a 24 aghi su 80 colonne. 
Stampa "letter-quality", velocità 160 cps standard c 54 
cps altissima qualità, oltre 100 stili di stampa, bassa ru- 
morosità, compatibile IBM e Epson, prezzo 749.000 
lire* IVA. 

I DMP 4000 

Stampante a matrice di punti su 132 colonne Stampa gra- 
fica. velocità 200 cps standard e 50 cps near letter qua- 
lity. oltre 100 stili di stampa, compatibile IBM e Epson, 
prezzo 649.000 lire + IVA. 

I DMP 3160 

Stampante a matrice di punti su 80 colonne Stampa gra- 
fica. velocità 160 cps standard e 40 cps near letter quali- 
ty, oltre 100 stili di stampa, caricamento frontale, 
compatibile IBM e Epson.prczzo 369.000 lire ♦ IVA. 

I n eccezionale rapporto qualità-prezzo che caratteriz- 
za l'intera produzione Amstrad, frutto di una precisa fi- 
losofia aziendale: produrre apparecchiature elettroniche 
in grandi quantitativi per mantenere sempre prezzi estre- 
mamente accessibili ed ottenere una qualità supcriore 
garantita in Italia da una solida struttura di '2 centri spe- 
cializzati. 

I prodotti Amstrad sono disponibili presso I mi- 
gliori Computer Shop, le catene F.xpert (pag. gial- 
le), EHP (02-646781) c per l'industria presso 
SII ventar (02-4996) e Claltron (02-3010091). 
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Universi paralleli 

Nelle mie esplorazioni all'interno del 
CI 28 non sono riuscito a trovare la zona 
di memoria in cui ò situato lo schermo a 80 
colonne. Ho provato inutilmente con il mo- 
nitor di linguaggio macchina, nè le mappe 
di memoria che posseggo riportano que- 
ste locazioni. Potete dirmelo voi? 



R. La ragione per cui non si riesce a trova- 
re la zona di memoria destinata ad ospita- 
re lo schermo a 80 colonne è che... non e- 
siste all'interno della RAM di sistema del 
CI 28. Come gli universi paralleli in Star 
T rek, i 1 28 Kbyte di RAM di sistema ed i 1 6 
Kbyte di RAM per il video a 80 colonne so- 
no ambienti separati con soltanto una 
stretta porta di comunicazione che li colle- 
ga. 

Il microprocessore 8502 che è il "cervello- 
dei CI 28 non ha accesso diretto alla me- 
moria dello schermo a 80 colonne. Il mi- 
croprocessore può leggere o scrivere nel- 
le locazioni di quest'area di memoria sol- 
tanto in modo indiretto, attraverso il chip 
VDC (Video Display Controller) che forni- 
sce l'output su 80 colonne. Il monitor di lin- 
guaggio macchina, essendo governato 
dall'8502, non è pertanto in grado di leg- 
gere questa zona di RAM. 

Linee più lunghe di 80 caratteri 

Ho letto sul manuale che il C64può accet- 
tare, nei programmi BASIC, linee lunghe 
al massimo 80 caratteri. Ho tuttavia nota- 
to in alcuni listati delle linee che superano 
in lunghezza tale limite, e sono quindi im- 
possibili da inserire nel computer. Si trat- 
ta di un errore nei listati? 

M.Marabelli 

R. Non si tratta di un errore: il limite di ot- 
tanta caratteri è valido soltanto in fase di 
digitazione della linea. Utilizzando le ab- 
breviazioni delle parole chiave del BASIC 
(una tecnica molto usata da chi program- 


ma abitualmente) è possibile fare in modo 
che la linea di programma, una volta lista- 
ta, superi gli ottanta caratteri. 

I.Revelli Provate ad esempio ad accendere il com- 
puter e digitare: 


10 ?:?:?:?:?:?:?:? 

date quindi un LIST e vedrete che la linea 
si è trasformata in una serie di PRINT, au- 
mentando notevolmente la sua lunghez- 
za. Quasi tutte le istruzioni BASIC sono 
abbreviabili in questo modo: il manuale 
del C64 riporta un elenco delle abbrevia- 
zioni disponibili. 

Pertanto, se in qualche listato si trova una 
linea più lunga di ottanta caratteri, è suffi- 
ciente abbreviare due otre istruzioni men- 
tre la si digita per farla rientrare nel sud- 
detto limite. 

Quando mancano I GOTO... 

Informandomi sugli altri linguaggi di pro- 
grammazione oltre al BASIC, ho notato 
che in linguaggi come il Pascal non esi- 
stono i numeri di linea, e quindi non esisto- 
no istruzioni come GOTO e GOSUB. 
Come è possibile scrivere programmi che 
non possono eftettuare dei salti diretti a 
certe routine? Perchè questi linguaggi 
non usano i numeri di linea che, in tondo, 
sono così comodi? 

B.Tavazzl 

R. La mancanza dei numeri di linea e dei 
GOTO nei linguaggi strutturati non è una 
carenza poi cosi sentita dai programma- 
tori, anzi! Essi guardano con sufficienza 
chi si destreggia tra una mareadi linee nu- 
merate... I linguaggi strutturati permetto- 
no di racchiudere intere sezioni di pro- 
gramma in cicli come il DO...WHILE, che 


permettono una sorta di GOTO al loro in- 
terno. a seconda che siano verificate par- 
ticolari condizioni come ad esempio il 
cambio di valore di una variabile. Le su- 
broutine esistono anche qui e possono 
essere richiamate direttamente con il loro 
nome: se il nostro programma ha ad e- 
sempio una subroutine che calcola il tota- 
le di una certa somma, potremo richia- 
marla in qualsiasi momento con un sem- 
plice DO TOTALE, senza preoccuparci, 
come in BASIC, della sua posizione (leg- 
gi numero di linea) all'Interno del pro- 
gramma. 

Passare da un linguaggio come il BASIC 
ad un linguaggio come il Pascal può esse- 
re inizialmente un po' sconcertante, ma 
quest'ultimo possiede molti vantaggi e 
molti lati positivi che, superato il primo 
momento di perplessità, rendono sempli- 
ce e lineare la programmazione. 

Agognato SpeedScript per 128 

MCI 28 è ormai diltuso notevolmente, an- 
che se ancora non quanto il C64, e soprat- 
tutto è spesso utilizzato per impieghi me- 
no ' giocosi " e più -produttivi". Malgrado 
ciò. noi utenti di CI 28 siamo ancora co- 
stretti a utilizzare il vostro pur ottimo word 
processor SpeedScript in modo 64. sen- 
za pertanto sfruttare appieno le caratteri- 
stiche di maggiore memoria del CI 28. 
L'unico vantaggio rispetto a chi usa il C64 
è la possibilità di utilizzare le 80 colonne 
con SpeedScript 80 Plus. A quando l'ago- 
gnata pubblicazione di uno SpeedScript 
interamente dedicato al C128? 

W.Ferrato 

R. Abbiamo finalmente in scaletta la pub- 
blicazione di uno SpeedScript interamen- 
te dedicato al CI 28, che ne sfrutta intera- 
mente la memoria aggiuntiva (51 Kbyte 
per il testo e 12 Kbyte per il buffer), utiliz- 
za appieno le 80 colonne, utilizza la tastie- 
ra estesa, è orientato unicamente all'uso 
del disk drive, e possiede molte altre ca- 
ratteristiche interessanti. Ancora un po' di 
pazienza... 
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di C.Brannon 

trad. ed adatt. di S.Colombo 


In questo numero di SuperCommo- 
dore pubblichiamo tre nuove eccezio- 
nali utility per la manipolazione degli 
SPRITE Dal momento che esse fun- 
zionano In congiunzione con l’edltor 
“SPRITE Magic", ne pubblichiamo per 
I lettori più recenti una nuova versione 
piu semplice da caricare ed attivare. 

Gli SPRITE rendono possibile ottenere a- 
nimazioni sul C64 con grande semplicità 
di programmazione. T uttavia, il disegnare 
SPRITE oon la carta millimetrata per po- 
terne ricavare i dati da inserire in memo- 
ria può risultare per molti una procedura 
noiosa. SPRITE Magic semplifica enor- 
memente la creazione di SPRITE. per- 
mettendo di concentrarsi totalmente sul 
loro aspetto esteriore piuttosto che sui 
dettagli di programmazione. 

Gran parte di tutto ciò che lino ad ora ave- 
te letto sugli SPRITE riguarda la loro pro- 
grammazione: come abilitarli, proteggere 
la memoria che ne contiene la torma, co- 
me muoverli sullo schermo od animarli, e 
come usarli nei vostri giochi. 

In generale, il disegno dello SPRITE vie- 


ne sempre lasciato alla vostra fantasia. 
Uno SPRITE è definito da 63 numeri bina- 
ri: i bit posti ad 1 rappresentano pixel ac- 
cesi. mentre quelli posti a 0 rappresenta- 
no i pixel spenti attraverso i quali è possi- 
bile vedere il fondo dello schermo. Nor- 
malmente su disegna uno SPRITE in una 
griglia larga 24 pixel ed alta 21 ; ciò equi- 
vale ad avere 3 byte per riga (8 bit * 3 byte 
- 24 bit) e 21 righe di byte (3*21 -63 byte). 
Dopo aver disegnato lo SPRITE, occorre 
convertire i quadratini bianchi o neri in nu- 
meri binari e quindi questi ultimi In nume- 
ri decimali per poter essere sistemati in I- 
struzioni DATA. 

Esistono programmi di utilità che fanno 
questi calcoli in vece vostra, oppure edito- 
ri di SPRITE che permettono di attivare o 
meno i pixel dello SPRITE tramite un 
joystick. Dal momento che si usa un com- 


puter, sono disponibili generalmente altre 
funzioni che permettono di cancellare, in- 
vertire. riflettere, spostare, e vedere in di- 
mensioni normali il proprio SPRITE Più 
grande è il lavoro che fa il computer, più 
piccolo sarà lo sforzo a voi richiesto nel 
pensare in termini di numeri binari. 
SPRITE Magic offre tutte le migliori carat- 
teristiche degli editori di SPRITE, com- 
preso il modo multicolore, con la potenza 
e la velocità del puro linguaggio macchi- 

Come utilizzare SPRITE Magic 

Dopo aver attivato SPRITE Magic appari- 
rà istantaneamente la schermata di lavo- 
ro. con una grande griglia 24x21 . La gri- 
glia altro non rappresenta che un iogran- 
dimento dello SPRITE sul quale si sta la- 



vorando, il quale viene mostrato in dimen- 
sioni normali nella parte destra dello 
schermo. Il quadratino lampeggiante nel- 
la griglia è il cursore, spostabile all'interno 
di questa sia con i tasti cursore che con un 
joystick nella porta 2. Per accendere il 
pixel sotto il cursore basta premere la bar- 
ra spazio o il pulsante di fuoco del joystick. 
Se il pixel è già acceso, verrà in questo 
modo spento. La funzione della barra 
spazio o del pulsante di fuoco del joystick 
ò quindi quella di invertire il pixel sopra il 
quale si trova il cursore: pixel accesi ven- 
gono spenti, e viceversa. In questo modo 
è estremamente facile disegnare uno 
SPRITE: in particolare con l'uso del joys- 
tick è possibile contemporaneamente 
spostare il cursore e settare o meno tutti i 
pixel sopra i quali si passa tenendo pre- 
muto il pulsante di fuoco. Se il primo pixel 
sul quale si trova il cursore è acceso, que- 
sta procedura accenderà tutti i pixel sui 
quali passa il cursore, indipendentemen- 
te dal loro stato attuale. Viceversa, sa il 
primo pixel ò spento, questa procedura 
spegnerà tutti i pixel sui quali passa il cur-‘ 
sore indipendentemente dal loro stato at- 
tuale. Mentre si operano dei cambiamen- 
ti nella griglia, questi vengono visualizza- 
ti in tempo reale nello SPRITE corrispon- 
dente sulla parte destra dello schermo. 
Se avete appena attivato SPRITE Magic, 
la grìglia sarà probabilmente piena di pixel 
accesi o spenti in modo casuale. Per pu- 
lire la griglia e renderla disponibile per un 
nuovo disegno, premete SHIFT+CLR/ 
HOME. Premendo semplicemente CLR/ 
HOME senza lo SHIFT si porta il cursore 
neir angolo superiore sinistro della grìglia. 
Trovate che il cursore si muova troppo 
lentamente o troppo velocemente per i 
vostri gusti? Per cambiare la velocità di 
spostamento del cursore premete V e ri- 
spondete alla domanda posta dal compu- 
ter con un numero da 0 (velocità bassa) a 
9 (velocità massima). 

Le possibilità offerte da SPRITE Magic 

A volte, mentre si disegna, nasce l'esi- 
genza di riposizionare la forma dello 
SPRITE all'interno della griglia. I primi 
due tasti funzione permettono di riposizio- 
nare lo SPRITE nella griglia. Se parte del- 
lo SPRITE esce dalla griglia da un lato, 
viene rivisualizzato sul lato opposto della 
griglia stessa. Il tasto FI provoca una tra- 
slazione verso destra, F2 verso sinistra, 
F3 verso l'alto ed F4 verso il basso. Per in- 
vertire lo SPRITE in senso verticale, pre- 
mete F; ripremendo lo stesso tasto una 
seconda volta, lo SPRITE riprenderà la 
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posizione originaria. Ora provate a pre- 
mere M: otterrete un'immagine speculare 
dello SPRITE da sinistra verso destra (ov- 
viamente, se la forma disegnata ò simme- 
trica rispetto ad un asse verticale e cen- 
trale, non noterete alcun cambiamento). 
Con CTRL+R oppure CTRL+9 lo SPRITE 
verrà posto in campo inverso: tutti i pixel 
accesi verranno spenti e viceversa. Lo 
SPRITE può inoltre essere espanso ver- 
ticalmente, orizzontalmente od in entram- 
be le direzioni: premendo X si ottiene un- 
'espansione o contrazione orizzontale, 
mentre premendo Y si ottiene un'espan- 
sione o contrazione verticale. In ogni ca- 
so, questi ultimi comandi hanno effetto 
solo sulto SPRITE visualizzato nella par- 
te destra dello schermo e non. logicamen- 
te, sulla griglia di lavoro. 

Un comando insolito è quello di simme- 
tria. Dal momento che molte forme usate 
per gli SPRITE sono simmetriche rispetto 
ad un asse centrale e verticale, è suffi- 
ciente disegnare solo la parte destra del- 
lo SPRITE e premere il tasto con la frec- 
cetta a sinistra Istantaneamente verrà di- 
segnata automaticamente la parte sini- 
stra dello SPRITE simmetrica alla destra. 
Questo comando copia nella parte sini- 
stra della griglia solo i pixel accesi della 
parte destra; non può quindi essere utiliz- 
zato per eventuali cancellazioni nella gri- 
glia. Per ritornare nel modo normale di di- 
segno, premete nuovamente il tasto con 
la freccia a sinistra. 

Notate un numero nell'angolo superiore 
destro dello schermo: ò il numero di pagi- 
na dello SPRITE, che può variare da 0 a 
255. Si inizia sempre nella parte alta del- 
la memoria per gli SPRITE, ed i tasti + e - 
sono usati per spostarsi avanti ed indie- 
tro attraverso le varie forme di SPRITE 
immagazzinate in memoria. C'ò un limite 
nello spostamento "aH'indietro*: se non ci 
sono in memoria programmi BASICsi può 
scendere fino al numero di pagina 32. 
Tuttavia, a numeri di pagina inferiori a 1 28 
risiedono le informazioni per la forma dei 
normali caratteri: è possibile cancellarle e 
disegnare forme di SPRITE in pagine con 
numero minore di 128, ma queste non 
vengono realmente registrate dal compu- 

Per sicurezza, usate per i vostri SPRITE 
solo pagine numerate a partire da 128 
compreso fino a 255 compreso. Se avete 
in memoria un programma BASIC, 
SPRITE Magic non vi permetterà di scen- 
dere con il numero di pagina fino a loca- 
zioni che provochino sovrascritture del 
programma in memoria. Un'ultima nota 
importante: il numero di pagina dello 


SPRITE, se moltiplicato per 64, fornisce il 
numero iniziale di locazione dei 63 nume- 
ri rappresentanti la forma dello SPRITE 
considerato. 

Il buffer 

Per copiare una data forma di SPRITE in 
un'altra pagina, è sufficiente immagazzi- 
nare la forma da copiare nel buffer, cam- 
biare pagina e quindi trasportare la figura 
dal buffer nella nuova pagina. Il tasto F7 
copia lo SPRITE nel buffer, mentre la gri- 
glia lampeggia per confermare questa o- 
perazione. Posizionatevi quindi, usando i 
tasti + o -, sul numero di pagina desidera- 
to per il nuovo SPRITE, e premete F8: la 
forma contenuta nel buffer sostituirà qual- 
siasi forma presente nella griglia. Il buffer 
può essere anche usato per memorizza- 
re forme preziose prima di iniziare a mo- 
dificarle, al fine di prevenire possibili erro- 
ri o cancellazioni accidentali. 

Il buffer ò molto utile per ottenere anima- 
zioni: dal momento che è cosi semplice 
cambiare le pagine degli SPRITE, si può 
usare SPRITE Magic come strumento di 
animazione. Il principio sul quale si basa- 
no i cartoni animati consiste in cambia- 
menti molto piccoli tra immagine ed im- 
magine, per rendere il senso del movi- 
mento continuo e non a scatti. Copiate 
quindi la prima forma nel buffer, trasferite- 
la nella pagina seguente e modificatela 
leggermente. Copiatela nuovamente nel 
buffer, trasferitela nella pagina ancora se- 
guente e modificatela. 

Procedendo in questo modo à possibile 
disegnare un gran numero di forme poco 
differenti tra loro, al fine di ottenere velo- 
ci animazioni variando con continuità le 
pagine visualizzate con i tasti + e -. Usate 
una velocità di cursore 9 per ottenere la 
massima velocità di animazione. 


GII SPRITE In modo multicolore 

Il modo di disegno normale permette di 
accendere o spegnere i singoli pixel costi- 
tuenti lo SPRITE, usando però un solo co- 
lore. Se volete sfruttare contemporanea- 
mente quattro colori in uno stesso 
SPRITE, occorre sacrificare il 50% di riso- 
luzione orizzontale. Ciò significa che, in 
modo multicolore, un singolo punto dello 
SPRITE sarà costituito da due pixel in 
senso orizzontale e da un pixel in senso 
verticale. Lo SPRITE sarà quindi costitui- 
to da 1 2 punti invece di 24 nel senso oriz- 
zontale. I colori derivano da quattro loca- 
zioni di memoria: 



Coppia 

di bit Locazione Contenuto 

00 53281 registro colore di (ondo 

01 53285 registro multicolore 0 

10 53287-53294 registri colore 

1 1 53286 registro multicolore 1 


Esistono due registri multicolore che ven- 
gono usati per tutti gli SPRITE. Le coppie 
di bit 1 0 sono uniche per ogni SPRITE, e 
definiscono il colore stabilito dal registro 
colore dello SPRITE interessato. La cop- 
pia di bit 00 rappresenta i punti dello 
SPRITE attraverso i quali è possibile ve- 
dere il (ondo dello schermo. La ragione di 
questo discorso sulle coppie di bit ò il fa- 
re notare che solo la coppia di bit 1 0 defi- 
nisce un colore unico per uno SPRITE. Se 
si disegnano molti SPRITE per un gioco, 
ricordate che solo le coppie di bit 10 pos- 
sono assumere colori differenti per ogni 
SPRITE. I punti disegnati usando coppie 
di bit 01 oli assumeranno colori comuni 
a tutti gli SPRITE disegnati. In ogni caso, 
con SPRITE Magic non dovete preoccu- 
parvi di ragionare sulle coppie di bit. in 
quanto ò già direttamente disponibile il 
modo multicolore: premendo F5 lo scher- 
mo cambia istantaneamente, ed ogni 
punto nella griglia diventa rettangolare, 
come anche il cursore. E' però cambiato il 
modo in cui si accendono o spengono i va- 
ri punti, dal momento che ci si trova ora in 
modo multicolore. 

Il pulsante di fuoco o la barra spazio sono 
sempre usati per settare i punti, ma ora 
occorre dire a SPRITE Magic quale colo- 
re usare tra i quattro disponibili. I tasti nu- 
merici da 1 a 4 servono per scegliere il co- 
lore desiderato. Il tasto 1 corrisponde alla 
coppia di bit 00, e può quindi essere usa- 
to per cancellare, benché sia sempre pos- 
sibile usare il pulsante di fuoco per inver- 
tire i vari punti della griglia come nel mo- 
do normale. Quando viene premuto un ta- 
sto numerico da 1 a 4, cambia il colore del 
bordo per visualizzare il colore nel quale 
si sta attualmente disegnando. Se desi- 
derate modificare uno dei quattro colori 
disponibili, premete SHIFT insieme al ta- 
sto numerico corrispondente al colore da 
modificare. Apparirà la scritta "Enter color 
key'che vi chiederà di premere uno dei ta- 
sti numerici insieme al tasto CTRL oppu- 
re al tasto Commodore: ò lo stesso siste- 
ma usato per cambiare colore al testo in 
ambiente BASIC. E' inoltre possibile cam- 
biare il colore di fondo dello schermo pre- 
mendo il tasto B fino a che appaia il colo- 
re desiderato. Alcuni comandi di SPRITE 


Magic hanno effetti particolari se usati in 
modo multicolore: ad esempio una trasla- 
zione a destra o sinistra (con F2 o FI ri- 
spettivamente) muove lo SPRITE nella 
direzione selezionata di un solo bit, il che 
provoca il cambiamento dei colori sele- 
zionati. In generale, occorrerà premere 
FI o F2 due volte consecutivamente per 
evitare che si verifichino modifiche nei co- 
lori assegnati allo SPRITE. La pressione 
del tasto M provoca l'inversione delle cop- 
pie di bit, in modo che ogni coppia 10 di- 
venta 01 e viceversa, invertendo quindi 
tra loro anche i colori 2 e 3. La pressione 
del tasto R inverte tutti i bit, in modo che 1 0 
diventa 01, 00 diventa 11 ed 11 diventa 
00. 1 colori 2 e 3 vengono invertiti tra loro, 
cosi come i colori 1 e 4. 

Se si desidera ritornare al modo normale 
(non multicolore) è sufficiente premere 
F6. Nulla vieta di disegnare SPRITE nor- 
mali e multicolori in pagine diverse. Se a- 
vete modificato dei colori quando vi trova- 
vate in modo multicolore, può essere che 
si siano modificati i colori anche in modo 
normale. In modo normale i colori posso- 
no essere cambiati premendo SHIFT+1 
per modificare il colore dei pixel spenti, e 
SHIFT+2 per modificare il colore dei pixel 
accesi. Con la pressione di questi tasti vi 
verrà domandato il colore desiderato, che 
otterrete con la pressione di uno dei tasti 
numerici insieme al tasto CTRL od al tasto 
Commodore. 

Esaminare gli SPRITE appena creati 

Se desiderate muovere uno SPRITE nel- 
lo schermo, premete il tasto J (per Joys- 
tick) e potrete comandare i movimenti del- 
lo SPRITE attraverso il joystick. La veloci- 
tà di movimento dipende dal parametro u- 
sato per la velocità del cursore. Per ritor- 
nare in ambiente SPRITE Magic premete 
il pulsante di fuoco sul joystick. Inoltre, se 
desiderate provare le animazioni che a- 
vete creato muovendole contemporanea- 
mente sullo schermo, premete il tasto 
SHIFT per selezionare in senso ascen- 
dente le varie pagine nelle quale sono sta- 
ti definiti gli SPRITE, oppure il tasto 
Commodore per selezionarle In senso di- 
scendente. 

Potete usare il tasto SHIFT-LOCK per fa- 
re in modo che le pagine vengano cam- 
biate in modo continuo, e quindi l'anima- 
zione avvenga mentre la spostale sullo 
schermo. 

Salvare e caricare gli SPRITE generati 

E' possibile salvare una singola forma co- 


me invece tutti quanti gli SPRITE. 
Premete S (per Save) e quindi D (per 
Disk) o T (per Tape). Quindi digitate il no- 
me del file. Vi verrà domandato "Save all 
from here?" ; rispondendo con N verrà 
salvato solo lo SPRITE sul quale si sta at- 
tualmente lavorando, mentre premendo 
Y verranno salvati tutti gli SPRITE a par- 
tire da quello corrente fino alta SPRITE 
255. 

Per richiamare SPRITE precedentemen- 
te salvati tramite SPRITE Magic, premete 
L (per Load). Se dovete caricare più di u- 
no SPRITE, assicuratevi di portarvi su un 
numero di pagina tale da creare lo spazio 
per l'immagazzinamento di tutti gli 
SPRITE contenuti nel nastro o nel disco. 
Il caricamento avviene infatti a partire dal 
numero di pagina corrente. 

Salvare gli SPRITE sotto forma di istru- 
zioni DATA 

Se programmate in BASIC sarete sen- 
z'altro molto interessati a questa opzione 
del programma. Premete CTRL+D per 
creare una serie di Istruzioni DATA per lo 
SPRITE correntemente in memoria. Date 
solo un tocco al tasto, altrimenti la funzio- 
ne di auto repeat creerà una serie di istru- 
zioni DATA tutte uguali tra toro. SPRITE 
Magic creerà otto istruzioni DATA per o- 
gni SPRITE, contenenti ciascuna otto nu- 
meri. L'ultimo numero, il sessantaquattre- 
simo. non ò significativo in quanto la for- 
ma delta SPRITE viene definita da soli 63 
byte, tuttavia viene immesso per omoge- 
neità e per comodità nel leggere ed im- 
mettere in memoria questi valori tramite 
un programma BASIC. Per creare le istru- 
zioni DATA per gli SPRITE precedenti o 
successivi, premete + o - per visualizzare 
lo SPRITE desiderato, quindi premete 
CTRL+D per creare le corrispondenti i- 
struzioni DATA. Se esistegià un program- 
ma memorizzato in area BASIC, le istru- 
zioni DATA vengono aggiunte in coda al- 
to stesso, con numero di linea a partire dal 
primo numero disponibile. Se non esiste 
alcun programma nell’area BASIC, ver- 
ranno scritte le sole istruzioni DATA, con 
numero di linea a partire da 1. 

Per verificare l'esistenza delle linee 
DATA, una volta create queste ultime, u- 
scite da SPRITE Magic premendo 
CTRL+X o RUN/STOP+RESTORE. e di- 
gitate LIST. Verrà listato il programma 
presente in memoria con le istruzioni 
DATA in coda, oppure solo queste ultime 
se non era presente alcun programma. 
Naturalmente in entrambi i casi si può e- 
seguire un normale SAVE per salvare il 
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programma o la sole istruzioni DATA su 
nastro o disco. 

Tabella riassuntiva del comandi 
di SPRITE Magic 

B colore di fondo 

F inverte lo SPRITE in senso verti- 

cale 

J muove lo SPRITE con il joystick. 

L carica gli SPRITE da nastro o di- 

M immagine a specchio da sinistra 
verso destra 

S salva gli SPRITE su nastro o di- 
V velocità del cursore 


X espansione o contrazione orizzon- 
tale 

Y espansione o contrazione vertica- 
le 

CTRL+D crea istruzioni DATA 
CTRL+R inverte lo SPRITE 
CTRL+9 come CTRL+R 
CTRL+X ritorna al BASIC 
+ prossima pagina 
pagina precedente 
CLFI/ cursore in alto a sinistra 
HOME 

SHIFT+ cancella il contenuto delle gri- 
glia 
CLR/ 

HOME 

SPAZIO accende o spegne i punti 


o FUOCO 

CRSRo muove il cursore 
joy2 

FRECCIA modo simmetria 
A SIN. 

1-4 selezione colore in modo multico- 
lore 

SHIFT1-4cambia il colore corrente in 
modo multicolore 
FI traslazione a destra 

F2 traslazione a sinistra 

F3 traslazione in basso 

F4 traslazione in alto 

F5 modo multicolore 

F6 modo normale 

F7 carica SPRITE nel buffer 

F8 richiama SPRITE dal buffer 


SPRITE Magic II 

100 POKE53280, 0 : POKE53281, 0 :rem 230 
150 PRINT" (CLR (MEMORIZZAZIONE LINGUAGGIO 
MACCHINA" : rem 87 

200 PRINT" (GIU' (ATTENDERE PREGO"; 

: rem 200 

250 1-49152 :C-0 : rem 12 

300 READ A: IF A-256 THEN600 : rem 153 

350 POKE I » A : rem 125 

400 I-I+l :C-C+1 :POKE646,C:PRINT" (RVS) . 

{ OFF 1 " ; : rem 168 

450 CK-CK+A :rem 94 

500 IF C-15 THEN C-0 :rem 233 

550 GOTO300 :rem 102 

600 IF CK-319714 THEN700 : rem 239 

650 PRINT" (GIU' (ERRORE NELLE ISTRUZIONI D 

ATA ! ! !" : END : rem 106 

700 PRINT" (CLR (MEMORIZZAZIONE TERMINATA." 

: rem 17 

750 PRINT" (GIU' (PREMERE UN TASTO PER INIZ 

IARE" : rem 254 

800 GET A$ : rem 221 

850 IF A$-"" THEN800 :rem 217 

900 POKE198, 3 : POKE631 , 19 : POKE 6 32, 13 : POKE 6 
33,13 : rem 139 

950 PRINT" (CLR)NEW" :rem 236 

1000 PRINT: PRINT : rem 21 

1050 PRINT"SYS49152” : rem 155 

1100 DATA 076,032,195,000,001,003 




1150 DATA 004,032,184,192,169,004 
1200 DATA 133,252,169,000,133,251 
1250 DATA 133,167,169,216,133,168 
1300 DATA 169,021,141,040,002,169 
1350 DATA 003,141,041,002,160,000 


1400 DATA 177, 
1450 DATA 240, 
1500 DATA 207, 
1550 DATA 176, 
1600 DATA 167, 
1650 DATA 192, 
1700 DATA 208, 
1750 DATA 008, 
1800 DATA 252, 
1850 DATA 212 
1900 DATA 002, 
1950 DATA 173, 
2000 DATA 165, 
2050 DATA 133, 
2100 DATA 133, 
2150 DATA 206, 
2200 DATA 240, 
2250 DATA 134, 


253,170,173, 

003.076.138, 

145.251.138, 
008,173,003, 
076,069,192, 
145,167,200, 
221,024,165, 
133,251,133, 
105,000,133, 
133,168,230, 
230,254,206, 
041,002,208, 
251,105,016, 
167, 165,252, 
252, 105,212, 
040,002,173 
003,076,029 

.097,169,000 


048.002 

192.169 

010.170 
192,145 
173,004 
192,008 

251.105 
167,165 

252.105 
253,208 

041.002 
183,024 
133,251 
105,000 

. 133,168 
,040,002 
,192,096 
,141,042 
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2300 

2350 

2400 

2450 

2500 

2550 

2600 

2650 

2700 

2750 

2800 

2850 

2900 

2950 

3000 

3050 

3100 

3150 

3200 

3250 

3300 

3350 

3400 

3450 

3500 

3550 

3600 

3650 

3700 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


002 , 006 , 

006 , 097 , 

042 . 002 , 
200 , 169 , 

189 . 003 , 
145 , 167 , 
215 , 076 , 
133 , 254 , 

253 . 006 , 
253 , 038 , 

254 . 006 , 
253 , 038 , 
254 , 096 , 
000 , 177 , 

253 . 200 , 
096 , 032 , 
136 , 136 , 

200.200, 
040 , 042 , 
202 , 208 , 
208 , 230 , 
160 , 000 , 
074 , 008 , 
177 , 253 , 
253 , 200 , 
192 , 063 , 
184 , 192 , 
153 , 203 , 
208 , 246 , 


097 , 046 , 

046 . 042 , 

169 . 207 , 

247 . 145 , 

192 . 145 , 

200 . 192 , 

074 . 192 , 

173 . 043 , 
253 , 038 , 
254 , 006 , 
253 , 038 , 
254 , 006 , 
032 , 184 , 
253 , 073 , 
192 , 064 , 

184 . 192 , 
177 , 253 , 
162 , 003 , 

008 . 145 , 
245 , 040 , 
096 , 032 , 
200,200, 
136 , 136 , 
040 , 106 , 

202 . 208 , 
208 , 230 , 
160 , 000 , 
202,200, 
177 , 253 , 


042.002 
002,174 
145,251 

251.136 
167,200 
008,208 
169,000 
002,133 
254,006 
253,038 
254,006 
253,038 
192,160 

255.145 
208,245 
160,062 
010,008 
177,253 

253.136 
192,255 
184,192 
177,253 

162.003 

008. 145 
245,040 
096,032 
177,253 

192.003 

136.136 





rem 





69 

84 

79 

92 

88 


3750 

3800 

3850 

3900 

3950 


90 

90 

80 

85 

95 
87 

96 


4000 

4050 

4100 

4150 

4200 

4250 

4300 


96 

95 

80 

90 

80 

72 

75 

85 

88 

69 


71 

91 

88 

71 


4350 

4400 

4450 

4500 

4550 

4600 

4650 

4700 

4750 

4800 

4850 

4900 

4950 

5000 

5050 

5100 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


136 . 145 . 253 . 200 . 200.200 

200 . 192 . 063 . 208 . 241.16 
000 , 160 , 060 , 189 , 203,20 

145 . 253 . 200 . 232 . 224.00 

208 . 245 . 096 . 032 . 184.19 

160 . 060 . 162 . 000 . 177.25 
157 , 203 , 202 , 200 , 232,22 
003 , 208 , 245 , 160 , 060,177 

253 . 200 . 200 . 200 . 145.253 
136 , 136 , 136 , 136 , 016,243 

160 . 000 . 185 . 203 . 202.14 
253 , 200 , 192 , 003 , 208,246 

096 . 032 . 184 . 192 . 160.000 
152 , 170 , 232 , 232 , 169,003 
133 , 097 , 169 , 008 , 141,055 

002 . 177 . 253 . 074 . 145.253 
062 , 203 , 202 , 206 , 055,002 

173 . 055 . 002 . 208 . 240.200 

202 . 198 . 097 . 165 . 097.20 

227 . 192 . 063 . 144 . 215.16 
000 , 185 , 203 , 202 , 145,25 
200 , 192 , 063 , 208 , 246,09 

169 . 147 . 032 . 210 . 255.17 
000 , 220 , 133 , 097 , 041,01 

073 . 015 . 170 . 173 . 000 . 20 

024 . 125 . 066 . 194 . 141.00 
208 , 173 , 016 , 208 , 125,07 

194 . 141 . 016 . 208 . 173.001 



99 

73 
82 

78 

74 
105 

73 

70 

79 


73 

78 
86 

79 


73 

73 

113 

89 

81 

94 

98 

73 

85 

73 

92 

77 
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5150 DATA 
5200 DATA 
5250 DATA 
5300 DATA 
5350 DATA 
5400 DATA 
5450 DATA 
5500 DATA 
5550 DATA 
5600 DATA 
5650 DATA 
5700 DATA 
5750 DATA 
5800 DATA 
5850 DATA 
5900 DATA 
5950 DATA 
6000 DATA 
6050 DATA 
6100 DATA 
6150 DATA 
6200 DATA 
6250 DATA 
6300 DATA 
6350 DATA 
6400 DATA 
6450 DATA 
6500 DATA 
6550 DATA 


208.024. 125.088.194. 141 
001,208,032,018,195,173 
141,002,041,001,024,109 
248,007,141,248,007, 173 
141,002,041,002,074,073 

255.056.109.248.007.141 
248,007,165,097,041,016 

208.181.173.000. 220.041 
016,240,249,173,043,002 
141,248,007,032,059,196 

169.255.141.000. 208.169 
000,141,016,208,169,128 
141,001,208,076,177,194 

032.184.192.160.000. 152 
145,253,200,192,063,208 

249.096.000. 000.000.000 

255.255.255.000. 001.001 

001.000. 000.000.000.255 

255.255.000. 000.000.000 
000,255,001,000,000,255 

001.000. 000.255.001.018 
083,080,082,073,084,069 
032,077,065,071,073,067 
146,095,069,082,082,079 
082,032,079,078,032,083 
065,086,069,047,076,07 
065,068,095,018,084,14 

065.080.069.032.079.082 

032.018.068.146.073.083 







93 

80 

64 

89 


6600 

6650 

6700 

6750 


71 
91 

97 

72 
85 

95 

98 
84 
98 
80 
93 
66 
79 
41 
57 
54 
57 

96 
96 

107 
98 

112 

108 
98 


6800 

6850 

6900 

6950 

7000 

7050 

7100 

7150 

7200 

7250 

7300 

7350 

7400 

7450 

7500 

7550 

7600 

7650 

7700 

7750 

7800 

7850 

7900 

7950 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


075,063, 

069,078, 

095,069, 

032,067, 

032,075, 

099.160, 

252.160, 
191 t 007, 

251.200, 

136.132, 

255.056, 
024,024, 
146,032, 
177,251, 
196,097, 

251.132, 
032,153, 
250,162, 
032,240, 

251.201, 
210,255, 
174,053, 
000,200, 
250,096, 

255.169, 

141.056, 
210,255, 

002.169, 


095,070, 
065,077, 
078,084, 
079,076, 
069,089, 
194, 133, 

040.169, 

136.208, 
201,095, 
097,152, 
105,020, 

032.240, 
210,255, 
032,210, 
144,246, 

252.160, 
191,007, 

024.160, 

255.160, 

095.240, 

200.208, 

002.240, 
208,253, 
169,147, 
000, 141, 

002.169, 
169,128, 
048, 141, 


073,076 

069,058 

069.082 

079.082 

095.169 

251.132 
032,153 
250,177 
208,249 
074,073 
168,162 

255.169 
160,000 
255,200 

096.133 

040. 169 

136.208 
000,024 
000,177 

006.032 
244,096 
008,160 

202.208 
032,210 

134.002 

008.032 
141,138 

053.002 





98 

99 
122 
116 
113 
115 
101 

87 

102 

81 

95 

85 

86 
69 
81 

107 

87 

85 

73 

79 

81 

87 

83 

72 

99 

81 

90 

98 

89 
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8000 DATA 
8050 DATA 
8100 DATA 
8150 DATA 
8200 DATA 
8250 DATA 
8300 DATA 
8350 DATA 
8400 DATA 
8450 DATA 
8500 DATA 
8550 DATA 
8600 DATA 
8650 DATA 
8700 DATA 
8750 DATA 
8800 DATA 
8850 DATA 
8900 DATA 
8950 DATA 
9000 DATA 
9050 DATA 
9100 DATA 
9150 DATA 
9200 DATA 
9250 DATA 
9300 DATA 
9350 DATA 
9400 DATA 


169, 

000 , 

192, 

192, 

208 

141 

001 , 

248, 

208, 

169, 

032, 

045, 

059, 

030, 

041. 

002. 

002 

032 

032 

208 

030 

016. 

002 

189, 

240, 

002. 

045. 

045, 

017, 


255,141 
141, 048, 
141,038, 
141,037. 
032,007, 
000,208, 

208.173 
007,169 

169.000 

012.141, 

208. 141, 

002.032, 

196.032, 
196,173, 
015,073, 
104,041. 
032,228 
238,196 

018.195 
003,032 

196.173 
141,052 

240.195 
066, 194 
001,010 
141,044 
002, 125. 
002, 174. 

162.000 


043,002,169 

002.173.006 
208, 173,004 
208,141,039 
192,169,255 

169.128. 141 

043.002.141 
001,141,021 
141,028,208 

033.208.141 

044.002.141 

177.194.032 

007.192.032 
000,220,072 

015.141.046 

016.141.047 

255.240.006 
076,134,195 

173.047.002 

089.196.032 
047,002,073 
002,173,046 

174.046.002 

172.048.002 

024, 109,044 

: re 

002,024,173 

088. 194. 141 
044,002,016 

142.044.002 


89 
72 

85 
92 

94 

86 
70 

85 

86 
86 
72 

90 

95 


78 
81 

113 

92 

100 

84 

79 
79 

105 

65 

73 

89 

79 


9450 DATA 162,023,173,048,002,240 
9500 DATA 002,162,022,142,044,002 
9550 DATA 174,044,002,224,024,144 
9600 DATA 005,162,000,142,044,002 
9650 DATA 172,045,002,016,005,160 
9700 DATA 020,140,045,002,172,045 
9750 DATA 002,192,021,144,005,160 
9800 DATA 000,140,045,002,032,030 
9850 DATA 196,076,134,195,174,045 
9900 DATA 002,172,044,002,032,240 
9950 DATA 255,164,211,173,048,002 
10000 DATA 208,005,169,032,145,209 
10050 DATA 096, 169, 032, .l45,209, 200 
10100 DATA 145,209,096,162,000,160 
10150 DATA 030,024,032,240,255,169 
10200 DATA 018,032,210,255,174,043 
10250 DATA 002,142,248,007,169,000 
10300 DATA 032,205,189,169,032,032 
10350 DATA 210,255,096,032,184,192 
10400 DATA 173,045,002,010,109,045 
10450 DATA 002,133,097,173,044,002 
10500 DATA 074,074,074,024,101,097 
10550 DATA 168,173,044,002,041,007 
10600 DATA 073,007,170,232,134,097 
10650 DATA 056,169,000,042,202,208 
10700 DATA 252,174,048,002,208,047 
10750 DATA 133,097,173,052,002,208 
10800 DATA 016,169,000,141,049,002 


69 

85 


82 

75 

81 

63 

117 

73 

97 

128 

135 

124 

125 
121 
124 
130 
139 
117 

126 
133 
129 

133 
129 

134 

136 
123 
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Un'eccezionale strenna per 
gli amanti del bridge. 

Libro più floppy nelle 
versioni C64 e IBM. 


COL COMPUTER 


IMPARA IL BRIDGE 
CON IL COMPUTER 


pTTIME IDEE PER QUESTO 

8 opere uniche nel loro genere che diventano 8 strer 
colte di nautica e automobilismo, volumi di compì 
e per chi vuole imparare giocando con il computer, ur 
E... non dimenticate di richiedere per ogni acqui; 
grafica Jackson che nell’edizione ’88, è dedicata ai Re 



AUTOMOBILE 

QUARTERIA 


NAUTICAL QUARTERIA 


Il primo prezioso annuario 
di Automobile Ouarterly: 
una splendida collezione 
per gli estimatori dell’auto. 
4 volumi in un pregiato 
cofanetto. 

L. 60.000 


Il primo elegante annuario 
di Nautica! Quarterie: una 
raffinata collezione per chi 
ama il mare. 4 volumi in 
un pregiato cofanetto. 


1 


Le strenne Jackson 
sono in vendita presso: 




Per le vostre ordinazioni per corrispondenza 




p'iMTti&'jj' 


12400 DATA 244,197,006,198,006,198 

: rem 152 

12450 DATA 006,198,006,198,023,198 

: rem 153 

12500 DATA 034,198,062,198,094,198 

: rem 160 

12550 DATA 094,198,094,198,094,198 

: rem 176 

12600 DATA 174,198,028,200,195,200 

: rem 138 

12650 DATA 218,200,173,197,182,197 

: rem 153 

12700 DATA 133,197,088,196,088,196 

:rem 168 

12750 DATA 232,198,246,198,065,201 

12800 DATA 081,202,090,202,206,045 

:rem 124 

12850 DATA 002,076,169,197,238,033 

: rem 153 

12900 DATA 208,096,238,045,002,076 

: rem 144 

12950 DATA 169,197,206,044,002,173 

: rem 149 

13000 DATA 048,002,240,017,206,044 

: rem 118 

13050 DATA 002,076,169,197,238,044 

: rem 148 

13100 DATA 002,173,048,002,240,003 

: rem 111 

13150 DATA 238,044,002,104,104,076 

: rem 126 

13200 DATA 224,195,173,029,208,073 

: rem 141 

13250 DATA 001,141,029,208,096,173 

: rem 135 

13300 DATA 023,208,073,001,141,023 

: rem 114 

13350 DATA 208,096,169,016,141,048 

: rem 148 

13400 DATA 002,169,001,141,028,208 

: rem 123 

13450 DATA 032,007,192,162,001,142 

:rem 124 

13500 DATA 051,002,189,003,192,141 

:rem 126 

13550 DATA 032,208,173,004,192,141 

: rem 132 

13600 DATA 037,208,173,005,192,141 

: rem 134 

13650 DATA 039,208,173,006,192,141 

: rem 142 

13700 DATA 038,208,173,044,002,041 

: rem 128 

13750 DATA 254,141,044,002,076,169 

: rem 142 

13800 DATA 197,169,000,141,048,002 


13850 DATA 
13900 DATA 
13950 DATA 
14000 DATA 
14050 DATA 
14100 DATA 
14150 DATA 
14200 DATA 
14250 DATA 
14300 DATA 
14350 DATA 
14400 DATA 
14450 DATA 
14500 DATA 
14550 DATA 
14600 DATA 
14650 DATA 
14700 DATA 
14750 DATA 
14800 DATA 
14850 DATA 
14900 DATA 
14950 DATA 
15000 DATA 
15050 DATA 
15100 DATA 
15150 DATA 
15200 DATA 


141, 

173, 

096, 

049, 

003, 

169, 

045, 

218, 

218 

184, 

153, 

208, 

160, 

253, 

096, 

030, 

151, 


079, 

016, 

056, 

168, 

048, 

192, 

198, 

208, 

208, 


032.208, 

004.192, 
056,173, 
141,051, 
192,141, 
000,141, 
002,076, 
192,032, 
192,032, 
192,160, 

139.202, 
246,096, 
000,185, 

200.192, 
144,005, 
031, 158, 

152.153, 
160, 194, 

133.202, 
198,240, 
208,246, 
173,050, 

138.153, 

002.208, 
141,039, 

173.004, 

173.005, 

173.006, 


141.028.208 

141.039.208 
050,002,233 
002,170,189 
032,208,096 
044,002,141 

169.197.032 

007. 192.032 

007.192.032 

000,177,253 

200,192,064 

032,184, 192 
:rer 

139,202,145 

064,208,246 

028,159,156 

129,149,150 

154,155,169 
: rer 

0.32,181,194 

162,000,221 

008,232,224 

076,177,194 

002.233.033 
003,192,173 
009,173,004 
208,076,163 

192.141.037 
192, 141,039 

192. 141.038 


135 

134 

138 

140 

128 

131 
114 

143 
129 

134 

135 

133 

146 

132 

136 
151 

134 

147 
140 
117 
146 
159 
127 
151 
124 

144 
138 
138 
134 
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15250 DATA 208 
15300 DATA 192 
15350 DATA 194, 
15400 DATA 181, 
15450 DATA 233 
15500 DATA 176, 
15550 DATA 009, 
15600 DATA 141, 
15650 DATA 067, 
15700 DATA 032, 
15750 DATA 073, 
15800 DATA 045, 
15850 DATA 043, 
15900 DATA 238, 
15950 DATA 096, 
16000 DATA 192, 
16050 DATA 004, 
16100 DATA 059, 
16150 DATA 055, 
16200 DATA 255, 
16250 DATA 032 
16300 DATA 133 
16350 DATA 255, 
16400 DATA 165, 
16450 DATA 201, 
16500 DATA 240 
16550 DATA 210, 
16600 DATA 127, 
16650 DATA 020 


174,051 

141.032, 
169,210 
194,032 
048,048 
244,133, 
229,097, 

053.002, 
085,082, 
086,069, 
084,089, 
057,041, 
002,201, 

043.002, 

206.043, 
165,046, 

238.043, 
196,096 

002.169, 
169,157 
133,202, 

097.169, 
169, 157, 
097,201, 
020,208 
211,136, 
255,076, 

201.032, 
240,192, 


002,189,003 

208,076,177 

160.198.032 
228,255,056 

248.201.010 
097,056,169 

010 . 010.010 

076,177,194 

083,079,082 

076,079,067 

032,040,048 

063,095,173 

255,240,006 

032,059,196 

002,032, 184 

: rem 

197,254,144 

002.096.032 
160,000,140 

164.032.210 
032,210,255 
172,055,002 

032.032.210 
032,210,255 
013,240,043 
013,192,000 

169.157.032 

013, 199,041 
: rer 

144,196,192 
165,097, 153 


135 

130 

140 

122 

132 

146 

129 


16700 DATA 000, 
16750 DATA 000, 
16800 DATA 199, 
16850 DATA 152, 
16900 DATA 133, 
16950 DATA 032, 
17000 DATA 084, 
17050 DATA 068, 
17100 DATA 177, 
17150 DATA 000, 
17200 DATA 169, 
17250 DATA 194, 
17300 DATA 173, 
17350 DATA 237, 
17400 DATA 208, 
17450 DATA 002, 
17500 DATA 169, 
17550 DATA 000, 
17600 DATA 002, 
17650 DATA 244, 
17700 DATA 169, 
17750 DATA 050, 
17800 DATA 169, 
17850 DATA 087, 
17900 DATA 200, 
17950 DATA 246, 
18000 DATA 002, 
18050 DATA 055, 


032.210.255, 
212,200,076, 

095.153.000, 

032.231.255, 
194,032,181, 

202.162.001, 
011,162,008, 
005,104,104. 

141.054.002, 
001,032,186. 
160,194,032, 

011. 199.208, 
002,201,084. 
054,002,201. 
169,064,141, 
048, 141,021, 

141.022.002, 
000,002,153, 

204.055.002, 
044, 153,023, 

153.024.002, 

201.083.208, 

153.025.002, 
026,002,200, 
200 , 200 , 200 , 
160,000,185, 
020 , 002 , 200 , 
208,244,152, 


255 

237 
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18100 DATA 020, 
18150 DATA 169 
18200 DATA 065 
18250 DATA 076 
18300 DATA 032, 
18350 DATA 032 
18400 DATA 095 
18450 DATA 192 
18500 DATA 181 
18550 DATA 089 
18600 DATA 064 
18650 DATA 253 
18700 DATA 105 
18750 DATA 251, 
18800 DATA 225, 
18850 DATA 255, 
18900 DATA 208, 
18950 DATA 177, 
19000 DATA 231, 
19050 DATA 068, 
19100 DATA 194 
19150 DATA 202, 
19200 DATA 032, 
19250 DATA 008, 
19300 DATA 032, 
19350 DATA 198, 
19400 DATA 255, 
19450 DATA 000, 
19500 DATA 169, 


160,002, 
160, 133, 

086.069, 

032.070, 
072,069, 
040,089 
032,100 
169,003 
194,032 
208,007 
076,067 
105,064 
000,168 

165.254, 
200,169, 
176,011, 

006.032, 

194.032, 
255,173, 

240.013, 
032,181, 
076,177, 

189.255, 
160,015, 

192.255, 
255,160, 

201.013, 
002,200, 
095,153, 


032,189,255 

178,096,083 

032.065.076 

082.079.077 
082,069,063 
047,078,041 
199,032,184 

160.200.032 

133.202.201 
162,000,160 
200,024,165 

170.165.254 

165.253.133 

133.252.032 
251,032,216 

032.183.255 
235,200,076 

235.200.032 

054.002.201 
169,114,160 

194.032.133 
194,169,000 
169,015,162 

032.186.255 

162.015.032 
000,032,207 
240,007,153 
076,146,200 
000,002,032 


19550 

19600 

19650 

19700 

19750 

19800 

19850 

19900 

19950 

20000 

20050 

20100 

20150 

20200 

20250 

20300 

20350 

20400 

20450 

20500 

20550 

20600 

20650 

20700 

20750 

20800 

20850 

20900 


DATA 204,255, 
DATA 032,181, 
DATA 201,255, 
DATA 255,169, 
DATA 032,231, 
DATA 032,100, 
DATA 032, 184, 
DATA 253,164, 
DATA 176,136, 
DATA 004,141, 
DATA 000,141, 
DATA 076,210, 
DATA 021,208, 
DATA 255,032, 
DATA 192,076, 
DATA 000,141, 
DATA 001,224 
DATA 024,173, 
DATA 141,000 
DATA 105,000, 
DATA 007,201 
DATA 009,048, 
DATA 000,001, 
DATA 074,074, 
DATA 001,173, 
DATA 009,048, 
DATA 056,165, 
DATA 045,165, 


169.000, 
194,162, 
169,073, 

013.032, 
255,076, 

199.032, 

192.169, 

254.032, 
076,235, 

136.002, 
021,208, 

255.169, 
169, 147, 
059,196, 
177,194, 
000,001, 
000,240, 
000,001 
001,173 
141,001 
216,173, 

141.002, 
041,240, 
009,048, 
000,001, 

141.000, 

045.233 

046.233 


015,032 

032,210 

210.255 

116,200 

225,200 

000,166 

:rem 

213.255 

200,169 

000,169 

169,147 

001,141 

032,210 

032,007 


141.001 
:rem 

021,202 

105.001 

001.001 
001,076 
001,001 
001,173 
074,074 
141,001 
041,015 
001,096 
002,133 
000,133 


102 

101 

101 

104 

114 



Piccola guida 
per l'input 
dei programmi 


I programmi in BASIC listati su SUPER- 
COMMODORE contengono una particola- 
re codifica dei caratteri di controllo (cursore, 
colore, reverse, eccetera) che permette di ot- 
tenere una maggiore leggibilità dei pro- 
grammi. 

Generalmente, questi listati contengono alcu- 
ni caratteri racchiusi tra parentesi graffe { }; 
queste ultime, che non esistono sulla tastiera 
del computer, non devono essere digitate, 
ma hanno unicamente lo scopo di indicare 
che i caratteri da esse racchiusi sono dei ca- 
ratteri di controllo. 

Ad esempio, {GIU'} indica che occorre pre- 
mere una volta il tasto di cursore verso il bas- 
so, {3 GIU'} indica che il tasto di cursore ver- 
so il basso dovrà essere premuto tre volte. 

Se tra le parentesi graffe è racchiuso un sin- 
golo carattere, quest'ultimo deve essere pre- 
muto insieme al tasto CTRL (ad esempio, in- 
contrando {A} si dovrà premere il tasto CTRL 


insieme al tasto A). 

Invecé i caratteri racchiusi tra parentesi qua- 
dre e simboli di maggiore e minore [< >] de- 
vono essere premuti unitamente al tasto 
Commodore (nell'angolo inferiore sinistro 
della tastiera). Ad esempio, [<A>] indica che 
deve essere premuto il tasto Commodore in- 
sieme al tasto A. 

Infine, alcuni caratteri racchiusi dalle parente- 
si graffe preceduti dalle lettere SH: ciò indica 
che il carattere seguente deve essere 
digitato tenendo premuto il tasto SHIFT. 

La tabella seguente riporta, per ogni caratte- 
re di controllo, la codifica utilizzata nei nostri 
listati. 

I listati in linguaggio macchina (totalmente nu- 
merici) non possono invece essere copiati di- 
rettamente con il computer, ma richiedono l’u- 
tilizzo dello speciale programma MLX, riporta- 
to, insieme alle istruzioni per il suo utilizzo, in 
altra parte della rivista. 
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20950 DATA 046,169,001,133,097,169 

: rem 152 

21000 DATA 008,133,098,169,000,133 

:cem 128 

21050 DATA 057,133,058,160,000,177 

: rem 132 

21100 DATA 097,200,017,097,240,027 

: rem 131 

21150 DATA 160,002,177,097,133,057 

:rem 138 

21200 DATA 200,177,097,133,058,160 

: rem 135 

21250 DATA 000,177,097,072,200,177 

: rem 137 

21300 DATA 097,133,098,104,133,097 

21350 DATA 076,093,201,024,165,057 

: rem 139 

21400 DATA 105,001,133,057,165,058 

: rem 128 

21450 DATA 105,000,133,058,032,184 

:rem 126 

21500 DATA 192,160,000,132,098,160 

: rem 127 

21550 DATA 000,024,165,045,105,037 

21600 DATA 145,045,200,165,046,105 

: rem 128 

21650 DATA 000,145,045,200,165,057 

: rem 129 

21700 DATA 145,045,200,165,058,145 

21750 DATA 045,200,169,131,145,045 

: rem 136 

21800 DATA 200,132,097,164,098,132 

: rem 139 

21850 DATA 098,177,253,170,032,254 

:rem 152 

21900 DATA 200,164,097,173,002,001 

: rem 125 

21950 DATA 145,045,173,001,001,200 

:rem 121 

22000 DATA 145,045,173,000,001,200 

: rem 107 

22050 DATA 145,045,200,169,044,145 

: rem 134 

22100 DATA 045,200,132,097,164,098 

: rem 136 

22150 DATA 200,152,041,007,208,213 

: rem 118 

22200 DATA 132,098,164,097,136,169 

:rem 152 

22250 DATA 000,145,045,160,000,177 

: rem 122 

22300 DATA 045,072,200,177,045,133 

: rem 128 

22350 DATA 046,104,133,045,230,057 


22400 DATA 
22450 DATA 
22500 DATA 
22550 DATA 
22600 DATA 
22650 DATA 
22700 DATA 
22750 DATA 
22800 DATA 
22850 DATA 
22900 DATA 
22950 DATA 
23000 DATA 
23050 DATA 
23100 DATA 
23150 DATA 
23200 DATA 
23250 DATA 
23300 DATA 
23350 DATA 
23400 DATA 
23450 DATA 
23500 DATA 
23550 DATA 
23600 DATA 


208, 

192, 
152, 
024, 

045, 

046, 

193, 
045, 
203, 
232, 
135, 


253, 

243, 


002,230, 

064,208, 

145.045 

165.045 

165.046 
076,094, 
173,045, 
002, 168, 
202,157, 
224,003, 

193.173, 
045,002, 
253,029, 
200,232, 

096.173, 
141,056, 
192,160, 
003,133, 
203,202, 
165,097, 
233,006, 
062,185, 
136,016, 
255,240, 
255,000, 


058,164,098 

143. 160.000 
200,145,045 
105,002,133 

105.000. 133 
166,032,135 
002,010,109 

162.000. 185 
011,203,200 

208.244.032 
045,002,010 

168. 162.000 
011,203,145 
224,003,208 
056,002,073 

002.096.032 
000,162,060 
097,177,253 
200,232, 198 

.208,243,138 
,170,016,232 
,203,202,145 
,248,096,032 
,251,096,208 
,256 : rem 
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L'utilizzo della RAM 

nel CI 28 (prima parte) 


di O.Cowper 

trad. ed adatt. di M.Cristuib Grizzi 


Comprendere e manipolare la mappa 
di memoria del CI 28 può essere mollo 
utile al programmatore. In questo arti- 
colo vedremo una panoramica delle lo- 
cazioni chiave della RAM del CI 28, In- 
sieme a qualche trucchetto e suggeri- 
mento per i programmatori. 

Il CI 28, come dice il suo stesso nome, 
possiede 1 28 Kbyte di RAM in due blocchi 
da 64 Kbyte. Il sofisticato sistema di ge- 
stione della memoria del computer può 
combinare la RAM di uno o di entrambi i 
blocchi con la ROM o coni registri dei chip pagina 10 indicano la zona di locazioni di 122368 byte di RAM disponibile: ciò 

di input/output per creare delle configura- considerata come RAM libera nel blocco spiega almeno parzialmente il messaggio 

zioni note con il nome di banchi. 0. Le locazioni 2565-2566 puntano all'in- che si vede all'accensione del computer e 

In generale, il CI 28 vede la RAM dal bloc- dirizzo libero più basso, mentre le locazio- che indica un totale di 1 22365 byte liberi, 

co 0 nei banchi di numero pari (0, 4, 8, 1 4) ni 2567-2568 puntano al byte successivo I tre byte in meno tengono conto del primo 

e la RAM dal blocco 1 nei banchi di nume- all'indirizzo libero più alto. byte nullo richiesto all'inizio di ogni pro- 
ra dispari (1,5, 9). Una notevole eccezio- Questi puntatori vengono inizializzati du- gramma BASIC, e dei due byte nulli utiliz- 

ne è il banco 1 5, dove viene vista la RAM rante la sequenza di reset rispettivamen- zati come EOF di ogni programma, 

dal blocco 0. Un’altra eccezione significa- te a 71 68 e 65280. 1 valori di questi punta- In realtà, è un po' sfacciato pubblicizzare 

tiva è che in ogni banco il sistema vede tori possono inoltre essere modificati con tutti questi byte liberi per i programmi, in 

normalmente la RAM dal blocco 0 nelle lo- le routine del Kernal MEMTOP e MEM- quanto non è assolutamente possibile 

cazioni2-1023.(Lelocazioni0-1 vengono BOT. In ogni caso, ed a differenza dei pri- scrivere un programma BASIC lungo 

utilizzate dalle porte di I/O del micropro- mi computer Commodore, il valore di que- 120000 byte. La RAM libera è divisa in 

cessore e non vengono mai viste come sti puntatori non ha alcun effetto sulla zo- due segmenti distinti: 58112 byte nel bloc- 

RAM effettiva). na di indirizzi utilizzata dal BASIC. co 0 per il testo dei programmi BASIC, e 

Ciò significa che il più basso Kbyte di RAM 64256 byte nel blocco 1 per le variabili e le 

nel blocco 1 rimane normalmente invisibi- La gestione RAM del BASIC stringhe. Per un confronto, il C64 mette a 

le ed inutilizzato. Il blocco da 1 Kbyte e le disposizione 3891 1 byte per il testo dei 

locazioni 1024-7167 nel blocco 0 sono ri- Per la programmazione in BASIC, le zone programmi, le variabili e le stringhe insie- 

servate ad usi particolari. I registri MMU, di RAM normalmente disponibili per l'im- me. 

piuttosto che la RAM o la ROM, vengono magazzinamento di programmi e variabi- Esiste inoltre un fattore aggiuntivo che in- 
visti agli indirizzi 65280-65284 in tutte le li sono le locazioni 7168-65279 nel blocco fluenza l'ammontare di memoria dispopi- 

configurazioni di banco. Due puntatori in 0 e 1 024-65279 nel blocco 1 . E' un totale bile per il testo dei programmi. Quando si 
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usa il comando GRAPHIC per attivare u- 
no schermo ad alta risoluzione, ulteriori 9 
«byte vengono riservati nel blocco 0: 1 
«byte in 71 68-81 91 per le informazioni re- 
lative al colore, ed 8 Kbyte in 8192-16383 
per la pagina grafica. In questo caso, 
l'ammontare di RAM disponibile per il te- 
sto dei programmi BASIC viene ridotta a 
48896 byte (locazioni 16384-65279 nel 
blocco 0). Se un programma si trova già in 
memoria quando viene eseguito un co- 
mando GRAPHIC, il testo del programma 
viene spostato in avanti nella memoria: 
l'indirizzo iniziale viene cambiato da 71 69 
in 16385, ed il programma viene rilocato 
per funzionare nei nuovi indirizzi. 

Una volta che l'area destinata all'alta riso- 
luzione è stata assegnata, essa rimane 
allocata fino a che venga eseguito un co- 
mando GRAPHIC CLR, in corrisponden- 
za del quale il testo del programma BA- 
SIC viene nuovamente riportato nella zo- 
na di RAM che parte dalla locazione 7169. 

I puntatori in pagina zero e pagina 18 in- 
dicano l'ammontare di RAM usata per il 
testo dei programmi e per le variabili. Il te- 
sto dei programmi BASIC viene assunto 
come partente dall'indirizzo nel blocco 0 
definito dalle locazioni 45-46. Questi pun- 
tatori vengono sempre inizializzati a 71 69 
durante la routine di cold start del BASIC. 
Al contrario di quanto avviene nel C64, il 
quale regola il puntatore di inizio del 
BASIC in accordo con il valore immagaz- 
zinato nel puntatore di inizio memoria li- 
bera del sistema, il CI 28 regola questo 
puntatore senza relazione con il valore 
delle locazioni 2565-2566. Le locazioni 
4626-4627 puntano un byte oltre l'indiriz- 
zo più alto nel blocco 0 disponibile per il te- 
sto dei programmi. 

Questo puntatore viene inizializzato du- 
rante la routine di cold stari del BASIC al 
valore 65280, ancora senza riguardo per 
il valore contenuto nel puntatore del Ker- 
nal nelle locazioni 2567-2568. 

L'effettivo indirizzo finale del testo del pro- 
gramma in memoria ò fornito dal valore 
contenuto nelle locazioni 4624-4625: tale 
puntatore viene inizializzato dalla routine 
BASIC CLR , con un valore di due byte ol- 
tre l'indirizzo iniziale contenuto nelle loca- 
zioni 45-46. Il valore del puntatore viene 
aggiornato ogni volta che una linea di pro- 
gramma BASIC venga aggiunta o elimi- 
nata dal testo. Un errore di OUT OF 
MEMORY viene generato se l'indirizzo 
nelle locazioni 4624-4625 raggiunge il va- 
lore immagazzinato nelle locazioni 4626- 
4627. 

II puntatore all'indirizzo finale viene rego- 
lato dopo un LOAO, in modo che corri- 


sponda all'indirizzo dell'ultimo byte cari- 
cato, mentre la routine SAVE usa il valo- 
re dei puntatori agli indirizzi iniziale e fina- 
le per il blocco di memoria che deve esse- 
re copiato sulla memoria di massa. 

L' indirizzo del puntatore nelle locazioni 
47-48 indica l'inizio delle variabili scalari 
(non vettoriali) nel banco 1. Il puntatore 
viene inizializzato al valore 1024 durante 
la routine di cold start del BASIC. Un pun- 
tatore nelle locazioni 49-50 indica la fine 
delle variabili scalari e l'inizio di quelle vet- 
toriali; un altro puntatore nelle locazioni 
51 -52 indica la fine dei vettori e l'inizio del- 
la memoria libera nel blocco 1. 

Questi ultimi due puntatori vengono ini- 
zializzati con il valore nelle locazioni 47- 
48 dalla routine BASIC CLR. 

La memoria libera nel blocco 1 viene usa- 
ta per memorizzare stringhe di tutti i tipi, 
costanti, variabili e vettori. Un puntatore 
nelle locazioni 57-58 contiene un indirizzo 
che indica un byte oltre il più alto indirizzo 
utilizzato dalle stringhe nel blocco 1 . esso 
viene inizializzato durante il cold start del 
BASIC, in modo da puntare alla locazione 
65280. Questo “contenitore di stringhe’ 
viene riempito dall'alto verso il basso fino 
all'indirizzo indicato dalle locazioni 51-52. 
Un puntatore nelle locazioni 53-54 indica 
l'indirizzo della parte bassa del “conteni- 
tore di stringhe". Questo puntatore viene 
inizializzato al valore contenuto nelle lo- 
cazioni 57-58 durante la routine BASIC 
CLR. Un messaggio di errore OUT OF 
MEMORI viene generato se il valore nel- 
le locazioni 53-54 raggiunge il valore con- 
tenuto nelle locazioni 51-52. 

Riservare la RAM 

Esistono molteplici occasioni in cui il pro- 
grammatore può desiderare di riservare 
parte della RAM a scopi particolari. Per e- 
sempio, può servire spazio per ospitare u- 
na routine in linguaggio macchina, una 
mappa video supplementare, oppure un 
buffer per contenere dei dati. Per la pro- 
grammazione in linguaggio macchina è 
possibile utilizzare qualsiasi area di RAM, 
sempre che si abbia la voglia di studiare 
l'intricato schema di gestione banchi del 
C128. 

In alternativa, è opportuno restringere le 
zone di RAM in cui inserire programmi in 
linguaggio macchina a poche zone sicure 
e tranquille. 

Per una routine in linguaggio macchina 
che debba essere utilizzata in congiun- 
zione con un programma BASIC, occor- 
rerà scegliere una zona di RAM che non 
venga utilizzata dal BASIC e che comun- 


que non sottragga spazio al testo del pro- 
gramma o alle sue variabili. 

Le locazioni 4864-71 67 nel blocco 0 sono 
normalmente inutilizzate (anche se ven- 
gono un po' pomposamente chiamate “ri- 
servate* in certa letteratura Commodore). 
Questa zona di 2304 byte è il più esteso 
segmento di RAM inutilizzata e protetta 
nel CI 28. ed è diventata molto conosciu- 
ta dai programmatori in linguaggio mac- 
china (quasi come il segmento da 49152 
nel C64). 

Oltre a questo, segmenti più corti sono di- 
sponibili se certe caratteristiche del BA- 
SIC non vengono utilizzate. Se non viene 
utilizzato il registratore, i 256 byte in 281 6- 
3071 si rendono disponibili. Tuttavia, al 
contrario di altri segmenti liberi, questa 
pagina può essere sovrascritta durante 
un reset dal momento che i boot sectors 
del disco vengono letti proprio in quest'a- 
rea di RAM. Quindi, la tradizionale abitu- 
dine dei programmatori su computer 
Commodore di inserire routine in linguag- 
gio macchina nel buffer del registratore 
non è molto raccomandabile nel CI 28. 
Se il vostro programma non utilizza l'inter- 
faccia RS-232, i due buffer della RS-232 
in 3072-3583 forniscono uno spazio di 
512 byte per i programmi in linguaggio 
macchina. Questa è probabilmente la mi- 
gliore area per corte routine in linguaggio 
macchina che possano essere utilizzate 
in congiunzione con il BASIC. Se il vostro 
programma non utilizza gli SPRITE. l'a- 
rea di definizione degli SPRITE lunga 512 
byte in 3584-4095 si rende disponibile. 
Ovviamente, se il programma non utilizza 
nè il registratore a cassette, nè la RS-232, 
nè gli SPRITE, è possibile utilizzare tutti 
quanti i 1 280 byte dell'area in 281 6-4095, 
o una sua qualsiasi parte. 

Per utilizzare lunghi programmi in lin- 
guaggio macchina in congiunzione con 
programmi BASIC, esiste un sistema 
piuttosto semplice per riservare più di 1 1 
Kbyte di RAM protetta. In ogni caso, que- 
sta tecnica è utilizzabile soltanto se nè il 
programma BASIC nè quello in linguag- 
gio macchina utilizzano la grafica in alta ri- 
soluzione. Il trucco sta nell'utilizzare il co- 
mando GRAPHIC per riservare un'area di 
memoria in 7168-16383 destinata alla 
grafica in alta risoluzione. Come detto pri- 
ma, quest'area rimane allocata fino a che 
non venga eseguito un comando 
GRAPHIC CLR. E’ pertanto sufficiente 
che il programma BASIC inizi con l'istru- 
zione GRAPHIC1 :GRAPHIC0 (oppure 
GRAPHIC1:GRAPHIC5 se desiderate u- 
tilizzare il video a 80 colonne). Quindi sa- 
rà sufficiente effettuare un BLOAD’della 
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routine in linguaggio macchina, oppure 
etlettuare delle POKE che la inseriscano 
nell'area cosi riservata. 

Oltre all'area di schermo di 9 Kbyte. pote- 
te utilizzare l'area contigua e inutilizzata 
proprio sottostante, in 4864-7167. Se de- 
siderate usare un programma in linguag- 
gio macchina in congiunzione con il 
BASIC, ed anche la grafica in alta risolu- 
zione, dovete invece ricorrere alla tecnica 
detta del tank switching' (a patto natural- 
mente che il programma sia troppo lungo 
per essere contenuto nell'area a partire 
dalla locazione 4864). 

E' possibile riservare spazio sia al di so- 
pra che al di sotto delle aree usate dai pro- 
grammi BASIC o dalle variabili e stringhe. 


Per riservare spazio al di sotto del testo di 
un programma, occorre incrementare il 
valore del puntatore all'inizio del BASIC 
nelle locazioni 45-46. L'incremento sarà 
pari al numero di byte che si desiderano ri- 
servare. 

Sono inoltre necessarie altre due opera- 
zioni: il BASIC richiede uno zero nella pri- 
ma locazione occupata dai suoi program- 
mi, ed un'istruzione NEW è richiesta per 
resettare altri importanti puntatori alla 
RAM. Per esempio, per riservare tre pagi- 
ne (768 byte) al di sotto del normale inizio 
del BASIC, è sufficiente usare l'istruzio- 


POKE 46,31 :POKE 31"256,0:NEW 


Dopo che questa istruzione sia eseguita, 
l'area in 7168-7935 rimane protetta dal 
BASIC fino a che venga eseguita la routi- 
ne di cold start del BASIC. Il valore del 
puntatore non viene modificato dalla 
pressione di RUN/STOP e RESTORE. 
Questa tecnica risulta meno utile se viene 
allocata una pagina grafica: in questo ca- 
so infatti l'inizio del BASIC viene posto in 
1 6384, e la tecnica vista ora funziona an- 
cora con la differenza che la memoria ri- 
servata si troverà al di sotto di 16383. 
Nella prossima puntata approfondiremo il 
problema della RAM riservata a scopi 
speciali, ed incontreremo altri "segreti" 
nascosti all'interno del CI 28. 






Ecco un eccezionale gioco in linguag- 
gio macchina che vi farà trascorrere o- 
re di piacevole divertimento. Il pro- 
gramma permette di giocare sla con un 
solo giocatore contro il computer, che 
di effettuare emozionanti partite tra 
due giocatori. Le sue eccellenti carat- 
teristiche di grafica e suono ne fanno 
un vero gioco stile "arcade", che non 
mancherà di riscuotere successo 
presso I nostri lettori. E' richiesto l'uso 
di un Joystick (un giocatore contro il 
computer) oppure due joystick (due 
giocatori). 

Questo programma ò la nostra trasposi- 
zione su C64 del famoso "One on one", 
gioco di basket che ha riscosso - e conti- 
nua a riscuotere - un grande successo. Se 
desiderate giocare in due giocatori, inse- 
rite entrambi i joystick nelle porte prima 
dell'accensione del computer, mentre se 
desiderate giocare da soli contro il com- 
puter, inserite un joystick in porta 2. 
Caricate quindi il programma 1 , e date il 
RUN; vi verrà richiesto il numero dei gio- 
catori (uno oppure due), e verrà quindi vi- 
sualizzata la schermata di gioco. 

I due giocatori (uno dei quali può essere il 
computer) sono chiamati Sam e Ed: nella 
parte alta dello schermo è situata una ta- 
bella con il punteggio di Sam, di Ed. il tem- 
po (1-4), ed il tempo rimanente. Uno spe- 
ciale tabellone a "scorrimento" provvede 
a fornire importanti informazioni durante 
lo svolgimento del gioco. 

I due giocatori, Sam e Ed, sono raffigura- 
ti da due palle e contraddistinti da diversi 
colori: mentre Sam è di colore arancione. 


Ed è di colore blu. Se si gioca contro il 
computer, il controllo del joystick agisce 
su Sam, mentre il computer manovra Ed. 
Se I giocatori sono due. Sam è controlla- 
to dal joystick in porta 2, ed Ed è control- 
lato dal joystick in porta 1. 

I comandi sono molto semplici da impara- 
re: ci si può muovere verso destra o ver- 
so sinistra muovendo la leva del joystick 
nella direzione desiderata. Premendo il 
pulsante di fuoco si effettua un salto: è 
possibile saltare verso destra, verso sini- 
stra o verso l'alto, in funzione della posi- 
zione in cui si trova la leva del joystick nel 
momento in cui viene premuto il pulsante 
di fuoco. 

Come nel basket reale, l'unico modo per 
ottenere punti è infilare la palla nel cane- 
stro: in questo gioco esistono tre canestri, 
in ognuno dei quali è possibile cercare di 
infilare la palla. 

Dal momento che non è possibile saltare 
cosi in alto da infilarsi direttamente nel ca- 
nestro, dovrete cercare di rimbalzare con- 
tro il vostro avversario o contro il tabello- 
ne. Una volta "in volo", non avete più con- 
trollo sulla vostra traiettoria: dovrete quin- 
di cercare una buona temporizzazione 
per effettuare i salti. 

II gioco inizia con Sam e Ed che rimbalza- 


no lungo lo schermo: quando entrambi i 
giocatori toccano terra con i piedi, ha ini- 
zio il primo dei quattro tempi. Ogni tempo 
ha una durata di dieci minuti di gioco, che 
equivalgono a circa due minuti e quaran- 
ta secondi in tempo reale. Al termine di o- 
gni tempo - quando il timer raggiunge la 
posizione 00:00 e viene suonata la musi- 
chetta di "Sweet Georgia Brown" - viene 
perso il controllo di Sam e Ed; eventuali 
canestri effettuati durante questo piccolo 
intervallo di tempo senza controllo diretto 
contano tuttavia quanto gli altri. 

Se il punteggio al termine del quarto tem- 
po ò di parità, dovrà essere giocato un 
tempo supplementare della durata ugua- 
le a quella del tempi standard: ulteriori 
tempi supplementari verranno concessi 
fino a che non sia determinato un vincito- 


Al termine del gioco, è possibile iniziare u- 
na nuova sfida premendo un tasto qual- 
siasi sulla tastiera del computer. Il gioco 
può essere messo in pausa premendo il 
tasto Commodore, mentre può essere ri- 
preso con la pressione di un tasto qualsia- 


Personalizzazlone del gioco 


Se utilizzate un televisore in bianco e ne- 
ro, vi sarà difficile distinguere sullo scher- 
mo i due giocatori. Per risolvere questo 
problema, abbiamo aggiunto il program- 
ma 2 ed il programma 3, che servono ap- 
punto a personalizzare alcune caratteri- 
stiche del gioco, tra cui il colore dei gioca- 
si noti che, per personalizzare il program- 
ma. è richiesto l'uso del disk drive. Il pro- 
gramma di personalizzazione permette 
di: 


- modificare i colori dei due giocatori 

- modificare i colori del bordo e dello 
schermo 

- modificare i messaggi visualizzati sul ta- 
bellone 

- ridurre la durata di ogni tempo di gioco 


La personalizzazione del programma si 
esegue caricando ed attivando il pro- 
gramma 2. esso provvederà a caricare 
automaticamente il programma 1 ed il 
programma 3. a richiedervi le modifiche, 
ed a salvare su disco una copia modifica- 
ta del programma 1 . 


Note per la digitazione 
del programma 1 

Se si dispone della cassetta allegata alla 
rivista, ò sufficiente posizionarsi con il na- 
stro in corrispondenza dell'inizio del pro- 
gramma e digitare: 

LOAD (RETURN) 

Il programma andrà quindi mandato in e- 
secuzione digi 

RUN (RETURN) 

Ricordiamo che per conoscere il punto e- 
satto di inizio dei vari programmi su cas- 
setta è sufficiente inserire quest'ultima 
completamente riavvolta nel registratore, 
azzerare il contanastro e digitare: 

LOAD— (RETURN) 

Dal momento che sicuramente non esiste 
sulla cassetta alcun programma di nome 
il computer passerà in rassegna tutti i 
programmi incontrati visualizzandone il 
nome con il messaggio: 

FOUND XXXX 

Sarà quindi utile annotarsi su un foglio i 


nomi dei programmi e la relativa posizio- 
ne del contanastro (sottrarre tre o quattro 
unità dal valore corrispondente all'appa- 
rizione del messaggio FOUND...). 

Gli abbonati alla sola rivista dovranno in- 
vece usare il programma MLX (vedere in 
altra parte della rivista) per digitare il lista- 
to in linguaggio macchina. La procedura 
da seguire, in questo caso, è: 

1 . Accendere il computer e digitare: 

POKE44,32:POKE32"256,0:NEW 

(RETURN) 

2. Caricare in memoria MLX (che sarà 
stato precedentemente digitato e salva- 
to), e rispondere alle sue richieste circa 
gli indirizzi iniziale e finale con: 

indirizzo iniziale: 2049 
indirizzo finale: 6336 

Dopo avere digitato e salvato il program- 
ma tramite MLX, si potranno seguire per 
il caricamento le istruzioni date più sopra 
per i possessori di cassetta. 

Ricordiamo che il programma in linguag- 
gio macchina, poiché risiede nella nor- 
male area BASIC, può essere trasferito 
da cassetta a disco direttamente con un 
comando SAVE "nomefile-,8. 
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Basket Programma 1 



IO POKE 53280, 0:POKE 53281,0 :rem 182 
20 PRINT" (CLR) ( 2 GIU' ) (BLK | LOAD"CHR$ (34) 
“BASKET# 1"CHR$ (34) ", 8" : rem 4 

30 PRINT" { 4 GIU' ) POKE 44,100:POKE 25600, 
0" : rem 142 

40 PRINT"! 2 GIU' )LOAD"CHR$ (34) "BASKET#3" 
CHR$ (34) ", 8” : rem 229 

50 PRINT"! 4 GIU'IRUN" : rem 111' 

60 PRINTSPC (2) " [<8>] ATTENDERE PREGO... 

(BLK) (HOME)"; : rem 188 

70 FORI-1T04 : POKE630+I, 13 : NEXT : POKE1 98 , I 
: rem 219 

80 DATA 201,38,176,28,173,4,12,201,23,176 
: rem 220 

90 DATA 21,173,5,12,240,16,173,6,12,240 

: rem 108 

100 DATA 11,24,173,3,12,109,5,12,201,39 

: rem 97 

110 DATA 144,3,76,133,134,24,173,4,12,109 


k 6,12,201,24,176,242,173,59,10,13 
: rem 2 

k 252,56,169,216,229,252,141,15,12 

I : rem 168 

k 3,12,134,251,174,4,12,240,11,169 
: rem 204 

k 40,141,14,12,32,238,12,202,208,2 
: rem 40 

k 173,10,12,141,16,12,32,12,13,174 
: rem 196 

k 5,12,169,1,141,14,12,173,8,12 

: rem 59 

k 141,16, 12,32,238, 12,32,12,13,202 
: rem 196 

k 208,247,173, 11,12, 141,16, 12,32,2 
: rem 57 

k 12,32,12,13,173,9,12,141,16,12 


CD- ROM, il sistema di 
memorizzazione dei doti 
basato sui dischi ottici. Una 
capacità di 

immagazzinamento doti che,s 
confrontata con i limiti attuali. 


rigore scientifico che lo 
coratterizzano. l'accessibilità 
del testo lo rende utile sia 
all'inesperto, sia a chi 







OK-LIST 


S appiamo tutti quanto sia diffici- 
le digitare correttamente un pro- 
gramma (ovviamente, se non si di- 
spone della cassetta allegata alla rivi- 
sta!). Errori di digitazione anche ba- 
nali possono provocare il malfunzio- 
namento del programma stesso o 
anche il blocco completo del compu- 
ter, obbligando a riprendere da ca- 
po tutto il lavoro. 

OK-LIST è un particolare program- 
ma in grado di intercettare gli errori 
commessi durante la digitazione di 
uno dei listati da noi pubblicati, e di 
segnalarveli. 

Digitate il listato pubblicato in que- 
sta pagina (attenzione a non com- 
mettere errori: OK-LIST non può 
controllare se stesso!) e quindi salva- 
telo su nastro o disco. 

Quando dovrete accingervi a digita- 
re uno dei nostri programmi in BA- 
SIC. caricate per prima cosa OK- 
LIST e dategli il RUN: dopo una bre- 
ve attesa, necessaria a inserire in 
memoria una routine in linguaggio 
macchina, comparirà sullo schermo il 
messaggio "OK-LIST ATTIVATO”. 


Potete a questo punto iniziare a rico- 
piare il programma BASIC prescelto, 
evitando di digitare la "rem” seguita 
da un numero che compare al termi- 
ne di ogni linea. Come vedrete, alla 
pressione di RETURN apparirà un 
numero nell'angolo superiore sini- 
stro dello schermo; confrontatelo 
con quello riportato dopo la "rem" 
sul listato: se è diverso, avete com- 
messo un errore nel digitare quella li- 
nea di programma. 

OK-LIST non verifica gli spazi all'in- 
terno di una linea di istruzione: se 
tutti i checksum (cosi vengono chia- 
mati i numerini di controllo visualizza- 
ti da OK-LIST) sono corretti, e il pro- 
gramma genera invece delle videa- 
te 'spezzettate', probabilmente ave- 
te dimenticato o aggiunto qualche 
spazio di troppo all'interno delle vir- 
golette di una istruzione PRINT. 
Inoltre, OK-LIST non è in grado di 
controllare la sequenza con la quale 
vengono digitati i caratteri all'interno 
di un'istruzione; ciò è particolarmen- 
te pericoloso nel caso delle istruzio- 
ni DATA contenenti molti numeri. 
Ad esempio, digitando 220 dove an- 
drebbe digitato 202, non si verifica 
alcuna variazione nel checksum, pur 
avendo commesso un errore; consi- 


gliamo quindi di porre grande atten- 
zione nel digitare tale tipo di istru- 
zioni. 

Un'ultima avvertenza sull'utilizzo di 
OK-LIST riguarda le abbreviazioni 
delle istruzioni BASIC: esse non 
vengono riconosciute da OK-LIST e 
generano pertanto un checksum dif- 
ferente. Se si utilizza OK-LIST, le 
istruzioni BASIC dovranno quindi es- 
sere digitate per intero. 

Data la sua posizione in memoria (il 
buffer del registratore), OK-LIST in- 
terferisce con ogni operazione con 
l'unità a cassette. Per questo moti- 
vo prima di effettuare un SAVE su 
nastro OK-LIST dovrà essere pre- 
ventivamente disabilitato attraverso 
la pressione di RUN/STOP e RE- 
STORE. 

Non è possibile effettuare operazio- 
ni di LOAD da cassetta senza cancel- 
lare OK-LIST dalla memoria. 

Queste limitazioni non sono invece 
presenti, se si utilizza il disk drive co- 
me memoria di massa. 

Nel caso si prema accidentalmente 
RUN/STOP e RESTORE durante l'u- 
tilizzo di OK-LIST, esso potrà esse- 
re riattivato digitando SYS886. 

Buon lavoro! 


10 PRINT" (CLR)ATTENDERE PREGO..." 

1 1 FORI=886TOlOt 8 : READA:CK=CK+A: POKEI ,A:N 
EXT 

12 IF CK017539 THEN PRINT” (GIU *} ERRORE N 
ELLE ISTRUZIONI DATA" : END 

13 SYS886 : PRINT" (CLR) { 2 GIU'lOK-LIST ATT 
I VATO . " : NEW 

14 DATAI 73,036,003,201 ,1 50, 208 

15 DATA001 ,096, 1 41 ,1 51 ,003,173 

16 DATA037, 003, 141 ,152,003,169 

17 DATA150, 141 ,036,003,169,003 

18 DATAMI ,037,003,169,000,133 

19 DATA254 , 096 , 032 ,087,241 ,133 

20 DATA251 ,134, 252, 132, 253, 008 

21 DATA201 ,01 3,240,01 7,201 ,032 

22 DATA240, 005,024,101,254,133 

23 DATA254, 165, 251 ,166,252,164 

24 DATA253 ,040, 096, 169, 013, 032 

25 DATA21 0,255,165,214,141 ,251 

26 DATA003, 206, 251 ,003,169,000 

27 DATAI 33, 216, 169, 019, 032, 210 

28 DATA255, 169,018,032,210,255 

29 DATAI 69,058,032,210,255,166 

30 DATA2S4 , 169,000,133,254,172 

31 DATAI 51,003,192,087,208,006 

32 DATA032 , 205,189,076,235,003 

33 DATA032, 205, 221 ,169,032,032 

34 DATA21 0,255,032,210,255,173 

35 DATA251 ,003,1 33,214,076,173 

36 DATA003 
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210 DATA 174,6,12,169,40,141,14,12,32,238 
: rem 210 

220 DATA 12,32,12,13,202,208,247,173,13,1 
2 : rem 246 

230 DATA 141,16,12,32,238,12,32,12,13,173 
:rem 199 

240 DATA 8,12,141,16,12,169,1,141,14,12 

: rem 102 

250 DATA 174,5,12,32,253,12,32,12,13,202 
: rem 147 

260 DATA 208,247,173,12,12,141,16,12,32,2 
53 : rem 53 

270 DATA 12,32,12,13,173,9,12,141,16,12 

:rem 101 

280 DATA 169,40,141,14,12,174,6,12,32,253 
:rem 214 

290 DATA 12,32,12,13,202,208,247,96,24,16 
: rem 12 

300 DATA 251,109,14,12,133,251,165,252,10 
5,0 : rem 93 

310 DATA 133,252,96,56,165,251,237,14,12, 
133 : rem 115 

320 DATA 251,165,252,233,0,133,252,96,160 
,0 : rem 54 

330 DATA 173,16,12,145,251,24,165,252,109 
,15 : rem 110 

340 DATA 12,133,252,173,7,12,145,251,56,1 
65 : rem 62 

350 DATA 252,237,15,12,133,252,96 

: rem 87 

Programma 2 

100 POKE 53280, 2:POKE 53281, 12 :BK-1 

: rem 80 

110 GOSUB620 ; rem 170 

120 PRINT" (GIU' [CAMBIO COLORI (S/N) : INP 
UT AS : lF A$o"S" THEN300 : rem 116 

130 PRINT" (GIU' ) { 3 DES ) PREMI SPAZIO PER 
SCEGLIERE I COLORI" :rem 171 

140 PRINT") 3 DES) E PREMI RETURN PER CONF 
ERMARE" : rem 40 

150 PRINT" 1 GIU' ) COLORE BORDO) 5 SPAZI)";: 

GOSUB640 : rem 65 

160 BD-X:POKE 53280, X : rem 161 

170 PRINT "COLORE FONDO) 5 SPAZI )"; :GOSUB6 
40 :rem 50 

180 BK-X : POKE 53281, X:IF BK-0 THEN POKE 6 
46,1 : rem 201 

190 PRINT" (GIU' (COLORE CORPO SAM ";:GOSUB 
640 : rem 51 

200 SB-X :rem 188 

210 PRINT"COLORE GAMBE SAM ”;:GOSUB640 

:rem 244 

220 SL-X : rem 200 

230 PRINT" )GIU' (COLORE CORPO ED 

) 2 SPAZI)"; :GOSUB640 : rem 214 

240 EB-X : rem 178 


250 PRINT "COLORE GAMBE ED) 2 SPAZI)"; :GOS 
UB640 : rem 160 

260 EL-X : rem 190 

270 POKE 2431, BD: POKE 2441, BK : rem 49 

280 POKE 2461, SL:POKE 2466, SB : rem 93 

290 POKE 2471, EL: POKE 2476, EB : rem 68 

300 POKE 53280, 2:POKE 53281, 12 : POKE 646,0 
:rem 130 

310 GOSUB620 : PRINT" (GIU' (CAMBIO TIMER (S/ 
N) " ; : INPUT D$:IF DS-"S" THEN GOSUB730 
:rem 208 

320 GOSUB620: PRINT" (GIU' (CAMBIO MESSAGGI 
(S/N)"; : INPUT A$:IF A$<>"S" THEN520 

: rem 8 4 

330 GOSUB620 :rem 174 

340 PRINT" (GIU' (PROSSIMO EVENTO 1 (37 CAR 
AT .MAX . ) " : INPUT AS : rem 142 

350 IF LEN (A$) <37 THEN AS-AS+" ":GOTO350 
: rem 18 

360 AS=LEFT$(AS,37) : rem 214 

370 FOR Y-l TO 37 :NC-ASC (MID$ (A$, Y, 1) ) : IF 
NC> 6 3 THEN NC-NC-64 : rem 65 

380 POKE 2207+Y, NC : rem 214 

390 NEXT Y : rem 52 

400 PRINT" (GIU * (PROSSIMO EVENTO 2 (37 CAR 
AT.MAX.) INPUT AS -.rem 140 

410 IF LEN (AS) <38 THEN AS-AS+" *:GOTO410 
: rem 13 

420 AS—LEFTS (AS, 38) :rem 212 

430 FOR Y-l TO 38 :NC=ASC (MIDS (AS, Y, 1) ) : IF 
NC> 6 3 THEN NC-NC-64 : rem 63 

440 POKE 2245+Y, NC : rem 213 

450 NEXT Y : rem 49 

460 PRINT" (GIU' (PROSSIMO EVENTO 3 (29 CAR 


480 AS“LEFTS (AS, 29) :rem 218 

490 FOR Y-l TO 29 :NC=ASC (MIDS (AS, Y, 1) ) : IF 
NC> 6 3 THEN NC-NC-64 : rem 69 

500 POKE 2284+Y,NC : rem 213 

510 NEXT Y -.rem 46 

520 PRINT"! 2 GIU' )( 6 DES ) INSERIRE UN DI 
SCO NUOVO! 4 SPAZI ) " :FOR D-l TO 1000: 
NEXT : rem 245 

530 PRINT" (GIU' ) (RVS) ( 2 SPAZI)PREMI UN T 

ASTO PER SALVARE (OFF)" : rem 190 

540 GET DHS : rem 41 

550 IF DHS-"" THEN540 : rem 34 

560 POKE 44,8: POKE 46,25 :rem 252 

570 PRINT"(GIU' (ATTENDERE. . : rem 164 

580 PRINT" SALVATAGGIO IN CORSO..." 

:rem 71 

590 OPEN 1,8, 15, "SO : BASKET* 1” :CLOSE 1 

:rem 19 

600 SAVE"BASKET#1”, 8 : rem 123 

610 PRINT" (CLR) (GIU' ) (RVS) ( 6 SPAZIIPREMI 
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RETURN PER GIOCARE ( 5 SPAZI) 

( OFF ) " : PRINT" { 3 GIU')RUN( 3 SU)":END 
: rem 203 

620 PRINT" (CLR) ( BLK ) " ; :PRINTSPC < 9) " ( RVS ) 

I 2 SPAZI ) PERSONALI ZZATORE { 5 SPAZI) 
(OFF)" : rem 194 

630 FOR M-l TO IO : PRINT" {GIU* )":NEXT 

: rem 212 

640 FOR X=0 TO 15 :rem 79 

650 POKE 646, X : PRINT" (RVS ) (OFF ) "; " ( SIN ) " 
; :GET AS : IF A$-CHR$(13) THEN POKE 646 
/ 0 :GOTO710 : rem 249 

660 IF AS-CHRS (32) THEN680 : rem 81 

670 GOTO650 : rem 113 

680 IF X-15 THEN640 : rem 241 

690 NEXT : rem 222 

700 GOTO650 :rem 107 

710 PRINT : IF BK-0 THEN POKE 646,1 

: rem 67 

720 RETURN : rem 121 

730 PRINT" (GIU' ) INSERIRE UN NUMERO MINORE 
DI 10”;: INPUT H$ : rem 127 

740 IF H$-"" THEN740 : rem 225 

750 H“VAL (H$) +176 : rem 138 

760 POKE 5714, 176:POKE 5719, H :RETURN 

: rem 52 


Programma 3 

2049 : 012, 008, 010, 000, 158, 032, 221 
2055 : 050, 048, 054, 050, 000, 000, 209 
2061 : 000, 076, 037, 009, 169, 127,175 
2067 : 141, 013, 220, 169, 255, 141, 190 
2073 : 000, 220, 173,017,208,041,172 
2079 : 128, 208, 249, 173, 018, 208, 247 
2085 : 208, 251, 169, 129, 141,013, 180 
2091 : 220, 096, 046, 046, 046, 014, 255 
2097 : 015, 032, 019, 013, 015, 011, 154 
2103 :009, 014, 007,032,009, 014, 140 
2109 : 032, 020, 008, 005, 032, 001, 159 
2115 :021, 004, 009, 020, 015, 018, 154 
2121 : 009, 021, 013, 046, 046, 046, 254 
2127 : 000, 046, 046, 046, 016,012,245 
2133 : 005, 001, 01 9, 005, 032, 021, 168 
2139 : 019, 005, 032, 020, 018, 001, 186 
2145 : 019, 008, 032, 018, 005, 003, 182 
2151 : 005, 016, 020, 001, 003, 012, 160 
2157 : 005, 019, 046, 046, 046, 000, 015 
2163 : 046, 046, 046, 015, 022, 005, 039 
2169 : 018, 020, 009, 013, 005, 033, 219 
2175 : 046, 046,046,000,046, 046, 101 
2181 : 046, 021, 016, 003, 015, 013, 247 
2187 =009,014,007,032,003,015,219 
2193 =012,009,019,005,021,013,224 
2199 =032,005,022,005,014,020,249 
2205 =019,058,000, 046, 046, 046, 116 
2211 =018,005,007,009,015,014,231 


2217 =001,012,032,020,009,004,247 
2223 =004,012,025,023,009,014,006 
2229 =011,032,003,015,014,020,020 
2235 =005,019,020,032,055,047, 109 
2241 =049,046,046,046,000,046,170 
2247 =046,046,014,001,020,009,079 
2253 =015,014,001,012,032,013,036 
2259 =009,003,018, 015, 003,015, 018 
2265 =013,016,021,020,005,018,054 
2271 =032,019,008,015,023,032,096 
2277 =055,047,050,055,046,046,016 
2283 =046,000,046,046, 046,008,171 
2289 =015,007,032,003,001,012,055 
2295 =012,009,014,007,032,003,068 
2301 =015,014,020,005,019,020,090 
2307 =032,056,047,053,046,046,027 
2313 =046,000,046,046,046,002,195 
2319 =001,019,011,005,020,002,073 
2325 =001,012,012,032,019,001,098 
2331 =013,032,038,032,005,004,151 
2337 =046,046,046,000,169,255,083 
2343 =141,021,208, 169, 128, 141,079 
2349 =145,002, 169,001, 141, 176, 167 
2355 =012,141, 187,012, 169, 147,207 
2361 =032,210,255,169, 142,032,129 
2367 =210,255, 169,176, 162,005,016 
2373 =157,200,019,202,016,250,145 
2379 =169,000,141,206,019,141,239 
2385 =207,019,169,005,141,232,086 
2391 =018,032,184,018,032,164,023 
2397 =021,032,221,019,169,129,172 
2403 =141,013,220,032,059,024,076 
2409 =141,013,220,169,255,141,020 
2415 =000,220,032,081,022,169,123 
2421 =176,141,059,004, 169,001,155 
2427 =141,105,022,169,012,141,201 
2433 =032,208, 169,010, 141,024,201 
2439 =212,169,015, 141,033,208,145 
2445 =169,228,141,248,007,169,079 
2451 =224,141,249,007,169,000,169 
2457 =141,039,208,169,000,141,083 
2463 =040,208,169,008, 141,041,254 
2469 =208, 169,000,141,042,208, 165 
2475 =169,014,141,043,208,169,147 
2481 =000,141,044,208, 141,045,244 
2487 =208, 141,046,208, 169,001,188 
2493 =141, 171,012, 141, 170,012,068 
2499 =141, 182,012,141, 181,012,096 
2505 =169,000,141, 166,012, 141,062 
2511 =177,012,169,000,141,168,106 
2517 =012,141, 179,012, 169,050,008 
2523 =141, 167,012, 169,030,141,111 
2529 =178,012,169,050,141,169,176 
2535 =012, 141, 180,012,032, 117,213 
2541 =010,169,240, 141,253,007,033 
2547 =141,254,007, 141,255,007,024 
2553 =169,128,133,097,133,099,240 
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2559 : 169, 073, 133, 100, 169, 003, 134 
2565 : 133, 098, 160,005,032,080,001 
2571 :010, 032, 042, 010, 169, 071, 089 
2577 : 133, 098, 160,006,032,080,014 
2583 : 010, 032, 042, 010, 169,143,173 
2589 : 133, 098, 160,007,032,080,027 
2595 : 010, 032, 042,010, 076, 188,137 
2601 :012, 152, 170, 010, 168, 173,214 
2607 :245, 010, 153, 150,012,189,038 
2613 : 254, 010, 045, 165, 012, 141, 168 
2619 : 165, 012, 165, 109, 240, 009, 247 
2625 : 189, 246, 010, 013, 165, 012, 188 
2631 : 141, 165, 012, 165, 108, 153, 047 
2637 : 14 9, 012, 096, 165, 100, 024, 111 
2643 : 105, 050, 141, 245, 010, 169, 035 
2649 :000, 133, 109, 165, 098, 133,215 
2655 : 108, 165,097,010,038, 108,109 
2661 : 038, 109, 165, 108,024, 105, 138 
2667 : 024, 133,108,165,109,105,239 
2673 : 000, 133, 109,096,162,063,164 
2679 : 189, 042,014, 157,000,056,065 
2685 : 157, 064, 056, 157, 128,056,231 
2691 : 157, 192, 056, 189, 042, 015, 014 
2697 : 157, 000, 059, 157,064,059,121 
2703 : 157, 128, 059, 157, 192, 059, 127 
2709 : 189, 106, 015, 157, 000, 060, 164 
2715 : 202, 016, 217, 162, 191, 189, 108 
2721 : 106, 014, 157, 000, 057, 157, 140 
2727 : 192, 057, 202, 224, 255, 208, 025 
2733 :242, 162, Oli, 189, 195, 010,214 
2739 : 188, 207, 010, 142, 244, 010, 212 
2745 : 032, 219, 010, 174, 244, 010, 106 
2751 : 202, 016, 238, 096, 225, 227, 171 
2757 : 231, 232, 233, 237, 238, 226, 058 
27 63 .-227,235,238,239,001,001,120 
2769 : 001, 001, 001, 001, 001, 000, 214 
2775 : 000, 000, 000, 000, 162, 000, 121 
2781 : 134, 252, 133, 251, 006, 251, 224 
2787 =038,252,232,224,006,208,163 
2793 =247,192,000,208,003,076,191 
2799 =207,013,076,251,013,000,031 
2805 =000,001,002,004,008,016,020 
2811 =032,064,128,254,253,251,209 
2817 =247,239,223, 191,127,165,169 
2823 =107,240,020,032,247,018, 159 
2829 =165,106,240,014, 165, 103,038 
2835 =024, 105,003,133,103,165,040 
2841 =104,105,000,133,104,096,055 
2847 =165,103,056,233,001,133,210 
2853 =103,165, 104,233,000,133,007 
2859 :Ì04, 144,001,096,169,000,045 
2865 =133,103,133,104,169,001,180 
2871 =133,106,096,165,107,240,134 
2877 : 030, 165, 105, 208,003, 076, 136 
2883 =247,011, 165,097,024,101,200 
2889 =101,133,097,165,098,101,000 
2895 =102, 133,098,165,098,201,108 


2901 =149, 144,003,076,227,011,183 
2907 =096,169,000,141,226,011,222 
2913 =173,105,022,240,001,096,222 
2919 =234, 189,000,220, 141,225,088 
2925 =011,032,099,023,173,225, 160 
2931 =011,073,255,041,004,240,227 
2937 =022, 165,098,240,018, 165,061 
2943 =097,056,233,100,133,097,075 
2949 =165,098,233,000,133,098,092 
2955 =169,001,141,226,011,173,092 
2961 =225,011,073,255,041,008,246 
2967 =240,024,165,098,201,148,003 
2973 =240,018,165,097,024,105,038 
2979 =100,133,097,165,098,105,093 
2985 =000,133,098, 169,002,141,200 
2991 =226,011,173,225,011,073,126 
2997 =255,041,016,240,031,230,226 
3003 =107,169, 150,133,103,169,250 
3009 : 000, 133, 106, 133, 104, 133, 034 
3015 =102,174,226,011,189,219,096 
3021 =011,133, 101,189,222,011, 104 
3027 =133, 105,070,102,102, 101,056 
3033 =234,096,000,050,050,000, 135 
3039 =000,001,000,000, 169, 148,029 
3045 =133,098,169,000,133,097,091 
3051 =169,000,133,105,070,102,046 
3057 =102,101,032,007,023,096,090 
3063 =165,097,056,229, 101,133,004 
3069 =097,165,098,229, 102,133,053 
3075 =098,165,098,201,250,176,223 
3081 =001,096,169,000,133,097,249 
3087 =133,098, 169,001,133,105, 142 
3093 : 070, 102, 102, 101, 032, 007, 179 
3099 =023,096, 165, 107,240,023, 169 
3105 =165,106,240,061,165,099,101 
3111 =024,101,103,133,099,165,152 
3117 : 100, 101, 104, 133, 100, 165,236 
3123 =100,201,136,176,001,096,249 
3129 =169,135,133,100, 169,000,251 
3135 =133,099, 169,000,133, 106,191 
3141 =070,104,102,103,165,103,204 
3147 =074,074,074,074,074,074,007 
3153 =074,005,104, 133,107,032,024 
3159 =007,023, 165, 101,005, 102,234 
3165 =240,002,198,101,096,165,127 
3171 =099,056,229,103,133,099,050 
3177 =165, 100,229, 104, 133, 100, 168 
3183 =165,100,201,250,176,001,236 
3189 =096,169,000,133,099,133,235 
3195 =100,169,001,133,106,070,190 
3201 =104,102,103,032,007,023,244 
3207 =096, 160,016,185,149,012,241 
3213 =153,000,208,136,016,247,133 
3219 =096,000,000,000,000,000,243 
3225 =000,000,000,000,000,000,153 
3231 =000,000,000,000,000,000,159 
3237 =000,000,000,000,000,000,165 




3243 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 171 
3249 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 177 
3255 : 000, 000, 000, 000, 000, 162, 089 
3261 : 010, 189, 166, 012, 149, 097, 044 
3267 : 202, 016, 248, 032, 225, 255, 149 
3273 : 208, 006, 169,129, 141,013,099 
3279 :220, 096, 173, 141, 002, 041, 112 
3285 : 002, 201, 002, 208, 027, 173, 058 
3291 : 141, 002, 041, 002, 201, 002, 096 
3297 :240, 247, 173, 141, 002, 041, 045 
3303 : 002, 201, 002, 208, 247, 173, 040 
3309 : 141, 002, 041, 002, 201, 002, 114 
3315 : 240, 247, 234, 173, 097, 023, 233 
3321 :240, 013, 206, 097, 023, 173,233 
3327 : 097, 023, 208, 005, 169, 128, 117 
3333 : 141, 004, 212, 162, 000, 032, 044 
3339 : 006, Oli, 032, 058, Oli, 032, 161 
3345 :029, 012, 162, 000, 032, 006, 002 
3351 : Oli, 032, 058, Oli, 032, 029, 196 
3357 : 0 1 2 , 162,000,032,006,011,252 
3363 : 032, 058, Oli, 032, 029, 012, 209 
3369 : 162, 000, 032, 049, 017, 160, 205 
337 5 : 001, 032, 080, 010, 032, 042, 244 
3381 : 010, 160,002,032,080, 010,091 
3387 : 032, 042, 010, 162,010, 181,240 
3393 : 097, 157, 166,012,202,016,203 
3399 : 248, 162,010, 189,177,012, 101 
3405 : 149, 097, 202, 016, 248, 162,183 
3411 : 001, 032, 006, Oli, 032, 058, 223 
3417 : Oli, 032, 029, 012, 162, 001, 080 
3423 : 032, 006, Oli, 032, 058, Oli, 245 
3429 : 032, 029, 012, 162, 001, 032, 113 
3435 : 006, Oli, 032, 058, Oli, 032, 001 
3441 : 029, 012, 162,001,032,049, 142 
34 47 : 017, 160, 003, 032, 080, 010, 165 
3453 : 032, 042, 010, 160, 004, 032, 149 
3459 : 080, 010, 032, 042, 010, 162, 211 
3465 : 010, 181,097,157,177,012,003 
3471 : 202, 016, 248, 032, 017, 008, 154 
3477 : 032, 136, 012, 032, 047, 016, 168 
3483 :032, 153, 017, 173, 105, 022, 145 
3489 : 240, 024, 173, 187,012,013,042 
3495 : 176, 012, 208, 016, 141, 105, 057 
3501 : 022, 238, 059, 004, 173,059,216 
3507 : 004, 201, 181,208,003,076,084 
3513 : 106, 022, 173,046,016,024,060 
3519 : 105, 016, 141, 046, 01 6, 208, 211 
3525 : 006, 032, 170, 015, 032, 012, 208 
3531 : 022, 076, 188, 012, 032, 240, 005 
3537 : 013, 160,000,162,060,032, 124 
3543 :232, 013, 032,232, 013, 032, 001 
3549 : 232, 013, 202, 202, 202, 202, 250 
3555 : 202, 202, 016, 239, 096, 189, 147 
3561 : 000, 207, 145,251,200,232,244 
3567 : 096, 160, 063, 177, 251, 153, 115 
3573 : 000, 207, 136,016,248,096,180 
3579 : 032, 240, 013, 160,000,185, 113 


3585 : 000, 207, 072, 185,002,207,162 
3591 : 153, 000, 207, 104, 153,002, 114 
3597 : 207, 200, 200, 200, 192, 066, 054 
3603 :208, 235, 160, 063, 185, 000, 102 
3609 : 207 , 162,007,074,038,253,254 
3615 : 202, 016, 250, 165,253, 145,038 
3621 : 251, 136, 016, 238, 096, 000, 006 
3627 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 043 
3633 : 100, 000, 003, 207, 128,007,238 
3639 : 158, 000, 023, 060, 240, 023, 047 
3645 : 057, 248, 055, 057, 248, 051, 009 
3651 : 051, 240, 019, 051, 196,032, 144 
3657 : 000, 028, 050, 051, 252, 019, 217 
3663 : 057, 248, 019, 060, 240, 007, 198 
3669 : 062, 000, 003, 159, 192,000,245 
3675 :206, 000, 000, 000, 000, 000, 041 
3681 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 097 
3687 :000, 000, 000, 000, 000, 000, 103 
3693 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 109 
3699 : 000, 000, 000, 000, 004, 064, 183 
3705 : 000, 008, 128, 000, 002, 032, 035 
3711 : 000, 003, 048, 000, 000, 000, 178 
3717 : 001, 000, 000, 003, 000, 240, 121 
3723 : 003, 129, 016, 001, 249, 224, 249 
3729 : 000, 240, 000, 000, 048, 000, 177 
3735 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 151 
3741 : 000, 252, 000, 007, 238, 000, 142 
3747 :006, 012, 000, 007, 031, 128,091 
3753 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 169 
3759 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 175 
3765 .-000,000,004,064,000,008,001 
3771 .-128,000,002,032,000,003,096 
3777 : 048, 000, 000, 000, 001, 000, 242 
3783 : 000, 003, 000, 240, 003, 129,062 
3789 : 01 6, 003, 225, 224, 001, 240, 146 
3795 : 000, 000, 096, 000, 000, 000, 051 
3801 : 000, 001, 134, 000, 003, 206, 049 
3807 :000, 007, 142, 000, 003, 007, 126 
3813 :224, 003, 199, 128,000,000,015 
3819 -.000,000,000,000,000,000,235 
3825 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 241 
3831 =004,064,000,008, 128,000,195 
3837 =002,032,000,003,048,000,082 
3843 =000,000,001,000,000,003,007 
3849 =000,240,003, 129,016,001, 142 
3855 =249,224,000,240,000,000,216 
3861 =048,000,000,000,000,001,070 
3867 =158,000,000,231,000,000,160 
3873 =227,184,000,193,224,001,094 
3879 =248, 128,000,000,000,000,159 
3885 =000,000,000,000,000,000,045 
3891 =000,062,000,000,014,004, 131 
3897 =000,000,014,000,000,029, 100 
3903 =000,028,008,000,051,000,150 
3909 =000,027,000,000,006,000, 102 
3915 =000,000,000,033,128,000,236 
3921 =069,128,000,132,012,000,166 
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3927 : 195, 012, 000,224,032,004,042 
3933 : 192, 028, 014, 000, 000, 124, 195 
3939 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 099 
3945 : 000, 063, 255, 255, 019, 020, 205 
3951 : 170, 028, 198, 074, 010, 169, 248 
3957 : 052, Oli, 020, 196, 012, 171,067 
3963 : 092, 005, 068, 100, 006, 170, 052 
3969 : 136, 003, 017, 088, 002, 170, 033 
3975 : 168, 002, 068, 072, 001, 170, 104 
3981 : 176, 001, 170, 176, 001, 085, 238 
3987 : 080, 001, 170, 176, 001, 101, 164 
3993 : 016, 000, 237, 176,000, 146,216 
3999 : 064, 000, 000, 000, 000, 000, 223 
4005 : 000, 000, 000, 000, 255, 234, 142 
4011 -.174,148,012,160,000, 189,086 
4017 : 208, 015, 153, 007, 004, 200, 252 
4023 : 232, 192, 025, 208, 244, 238, 042 
4029 : 148, 012, 173, 148,012,201, 115 
4035 : 060, 240, 001, 096, 169, 000,249 
4041 : 141, 148, 012, 032, 184, 018, 224 
4047 : 096, 032, 032, 032, 032, 032, 207 
4053 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 149 
4059 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 155 
4065 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 161 
4071 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 167 
4077 : 032, 004, 018, 009, 014, 01 1,069 
4083 : 032, 002, 012, 021, 005, 032, 091 
4089 : 016, 015, 016, 032, 032, 032, 136 
4095 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 191 
4101 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 197 
4107 : 032, 032, 032, 032, 032, 032,203 
4113 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 209 
4119 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 215 
4125 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 221 
4131 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 227 
4137 : 032, 032, 032, 032, 032, 000, 201 
4143 : 173, 007, 017, 208, 058, 238, 236 
4149 : 008, 017, 174, 008, 017, 224, 245 
4155 : 060, 208, 010, 173, 105, 022, 125 
4161 : 240, 059, 169, 255, 141, 008, 169 
4167 : 017, 189, 203, 016, 141, 007, 132 
4173 : 017, 189, 143, 016, 170, 189, 033 
4179 : 029, 017, 141, 007, 212, 189, 166 
4185 : 009, 017, 141, 008, 212, 169, 133 
4191 : 105, 141, 012, 212, 169, 086, 052 
4197 : 141, 013, 212, 169,017, 141,026 
4203 : Oli, 212, 096, 206, 007, 017, 144 
4209 : 173, 007, 017, 201, 003, 208, 210 
4215 :245, 169, 016, 141, Oli, 212, 145 
4221 : 096, 169, 059, 141,008,017, 103 
4227 : 169, 000, 141, 007, 212, 141, 033 
4233 : 008, 212, 141, 007, 017, 096, 106 
4239 : 006, 001, 019, 000, 001, 002, 172 
4245 : 000, 003, 002, 004, 003, 005, 166 
4251 : 003, 002, 000, 000, 001, 006, 167 
4257 : 000, 003, 006, 004, 003, 005, 182 
4263 : 004, 003, 007, 003, 003, 003, 190 


4269 : 003, 007, 001, 003, 003, 003, 193 
4275 : 003, 003, 007, 006, 003, 017, 218 
4281 : 000, 001, 006, 003, 008, 003, 206 
4287 : 008, 009, 005, 003, 007, 003, 226 
4293 : 018, 004, 008, 007, 003, 006, 243 
4299 : 016, 016, 016, 016, 008, 024, 043 
4305 : 016, 016, 008,024, 016, 032, 065 
4311 :016, 008, 064, 016, 008, 024, 095 
4317 : 016, 016, 008, 024, 016, 032, 077 
4323 : 016, 008, 064, 016, 016,016,107 
4329 : 016, 016, 008, 040, 016, 016, 089 
4335 : 016, 016, 016, 008, 040, 008, 087 
4341 : 008, 008, 008, 008, 016, 008, 045 
4347 : 016, 008, 024, 01 6, 008, 008, 07 5 
4353 : 008, 008, 008, 008, 008, 024, 065 
4359 : 000, 255, 016, 018, 021, 025, 086 
4365 : 028, 033, 019, 022, 029, 031, 175 
4371 : 035, 056, 059, 044, 050, 039, 046 
4377 : 037, 014, 026, 017, 195, 209, Oli 
4383 : 031, 030, 049, 135, 239, 096, 099 
4389 : 223, 165, 134,099,190,193,017 
4395 : 060, 223, 162, 239, 156, 195, 054 
4401 : 138, 010, 170, 165, 107, 208, 079 
4 407 : 055, 173,226,011, 041, 001, 050 
4413 : 073, 001, 240, 023, 165, 098, 149 
4419 : 074, 074, 041, 003, 208, 003, 214 
4425 : 024, 105,001,024,105,227,047 
4431 : 157, 249, 007, 169, 224, 157, 018 
4437 : 250, 007, 096, 165, 098, 074, 007 
4443 : 074, 041, 003, 208, 003, 024, 188 
4 449 : 105, 001, 024, 105, 230, 157,207 
4455 : 249, 007, 169, 225, 157,250, 136 
44 61 : 007, 096, 173,226,011, 041, 151 
4467 : 001, 073, 001, 240, 027, 165, 110 
4473 : 098, 073, 255, 074, 074, 041, 224 
4479 : 003, 024, 105,236,157,249,133 
4485 : 007, 165,098,074,074,041,080 
4491 : 003, 024, 105, 224, 157, 250, 134 
44 97 : 007, 096, 165, 098, 076, 124, 199 
4503 : 017, 096, 173, 169, 012, 024, 130 
4509 : 105, 016, 056, 237, 180,012,251 
4515 : 144, 243, 041, 224, 208, 239, 238 
4521 : 173, 167, 012, 024, 105, 008, 146 
4527 : 056, 237, 178, 012, 144, 227, 005 
4533 : 041, 240, 208, 223, 032, 179,080 
4539 : 022, 173, 169,012,205, 180, 180 
4545 : 012, 176,003,076,041,018,007 
4551 : 169, 000, 141, 186, 012, 141, 080 
4557 : 184, 012, 032, 246, 022, 141, 07 4 
4563 : 183, 012, 173, 167, 012, 024, 014 
4569 : 105, 008, 056,237, 178, 012, 045 
4575 :041, 015, 074, 170, 189, 142, 086 
4581 : 018, 133, 251, 189, 150, 018, 220 
4587 : 133, 252, 173, 185, 012, 208, 17 4 
4593 : 003, 032, 023, 018, 173, 181, 159 
4599 : 012, 024, 101,251,141, 181, 189 
4605 : 012, 173, 182, 012, 101, 252, 217 


30 SUPERCOMMODORE I 



4611 : 141, 182, 012, 016, 009, 032, 139 
4 617 : 023, 018, 169,000, 141, 185,033 
4623 : 012, 096, 169, 001, 141, 185, 107 
4629 : 012, 096, 169, 000, 056, 237, 079 
4635 : 181, 012, 141, 181, 012, 169, 211 
4641 : 000, 237, 182, 012, 141, 182,019 
4 647 : 012, 096, 169,000, 141, 175, 120 
4 653 : 012, 141, 173, 012, 141, 175, 187 
4 659 : 012, 032, 246, 022, 141, 172, 164 
4665 : 012, 173, 178,012,024, 105,049 
4671 : 007, 056, 237, 167, 012, 041, 071 
4 677 : 015, 074, 170, 189, 142, 018, 165 
4 683 : 133,251, 189, 150, 018, 133, 181 
4689 : 252, 173, 17 4, 012, 208, 003, 135 
4 695 : 032, 124, 016, 173, 170,012, 104 
4701 : 024, 101, 251, 141,170,012,024 
4707 : 173, 171, 012, 101, 252, 141, 181 
4713 : 171, 012, 016, 009, 032, 124, 213 
4719 : 018, 169, 000, 141, 174, 012, 113 
4725 : 096, 169, 001, 141, 174, 012, 198 
4731 -.096,169,000,056,237, 170,083 
4737 : 012, 141, 170,012, 169,000, 121 
47 43 : 237, 171, 012, 14 1,171, 012, 111 
4749 : 096, 027, 009, 003, 001, 254, 019 
4755 : 252, 246, 228, 000, 000, 000, 105 
4761 : 000, 255, 255, 255, 255, 045, 194 
47 67 : 008, 045, 008, 080, 008, 115, 167 
477 3 : 008, 096, 024, 125, 024, 168, 098 
4779 : 024, 045, 008, 131, 008, 160, 035 
4785 : 008, 198, 008, 237, 008, Oli, 135 
4791 : 009, 162, 083, 169,032, 157,027 
4797 :208, 015, 202, 016, 250, 173,029 
4803 :232, 018, 010, 170, 189, 158,204 
4809 : 018, 133, 251, 189, 159,018,201 
4815 : 133, 252, 160, 000, 177, 251, 156 
4821 : 240, 007, 153, 238, 015, 200, 042 
4 827 : 076, 211, 018, 174, 232, 018, 180 
4833 : 189, 233, 018, 141, 232, 018, 032 
4839 : 096, 000, 009, 002, 008, 003, 093 
4845 : 001, 006, 001, 012, 009, 010, 020 
4851 : Oli, 012, 001, 096, 142,208,201 
4857 : 019, 165, 106, 240, 248, 165,168 
4863 : 100, 07 4, 201, 028, 208, 241, 083 
4869 : 162, 002, 142,209,019, 174,201 
4875 : 209, 019, 189, 218, 019, 024, 177 
4881 : 105, 008, 056, 229, 098, 133, 134 
4 887 : 251, 144,057,041,240,208, 196 
4893 : 053, 032, 007, 023, 165,251,048 
4899 : 074, 168, 185, 210, 019, 133,056 
4905 : 105,230, 101, 165, 101,074,049 
4911 : 074, 005, 102, 240, 013, 165, 134 
4917 : 101, 056, 233, 001, 133, 101, 166 
4923 : 165, 102, 233, 000, 133, 102,026 
4929 :070, 104, 102, 103, 070, 104, 106 
4935 : 102, 103, 165, 103,005, 104, 141 
4 941 : 240, 017, 169,000, 133, 106,230 
4 947 : 174, 209, 019, 206, 209, 01 9, 151 


4953 :202, 016, 174, 174, 208, 019, 114 
4959 : 096, 032, 066, 023, 169, 000,225 
4965 : 133, 101,133,102,230, 100, 132 
4971 : 230, 100, 174, 208, 019, 254, 068 
4977 : 206, 019, 254, 206, 019, 254, 047 
4983 : 204, 019, 254, 204, 019, 189,240 
4989 : 204, 019, 201, 186, 208, 028, 203 
4995 : 169, 176,157,204,019,254,086 
5001 :202, 019, 189, 202, 019, 201, 201 
5007 : 186, 208, 013, 169, 176, 157, 028 
5013 :202, 019, 254, 200, 019, 169,244 
5019 : 004 , 141,232,018, 173,200, 155 
5025 : 019, 141,130,004, 173,202,062 
5031 : 019, 141,131,004, 173,204,071 
5037 : 019, 141 , 132, 004, 173, 201, 075 
5043 : 019, 141,146,004, 173,203,097 
5049 : 019, 141, 147, 004, 173,205, 106 
5055 : 01 9, 141, 148, 004, 169,001, 161 
5061 : 076, 081, 019, 176, 176, 176, 133 
5067 : 176, 176, 176, 000, 000, 000, 219 
5073 : 000, 001, 000, 000, 000, 001, 211 
5079 : 001, 001, 000, 003, 071, 143, 178 
5085 : 169, 067, 162,037,157,009,054 
5091 : 006, 157, 193, 007, 157, 129, 108 
5097 : 006, 157,073,007,202,016,182 
5103 : 241, 169, 032, 162, 020, 157, 252 
5109 : 137, 006, 157,081,007,202,067 
5115 : 016, 247, 169,160,162,024,005 
5121 : 157, 047, 004, 157, 087, 004, 201 
5127 : 157, 127, 004, 202, 016, 244, 245 
5133 : 162, 010, 169, 121, 157, 174,038 
5139 : 004, 169,226,157, 158,005,226 
5145 :202, 016, 243, 169,064, 162, 113 
5151 : 004, 157, 001, 005, 157, 121, 220 
5157 : 005, 202, 016, 247, 162,002, 159 
5163 : 157, 186, 006, 157, 050, 007, 094 
5169 :202, 016, 247, 032, 038, 021, 093 
5175 : 162, 000, 189, 087, 020, 168, 169 
5181 : 189, 088, 020, 133, 251, 189, 163 
5187 : 089, 020, 133, 252, 005, 251, 049 
5193 :240, Oli, 152, 160, 000, 145, 013 
5199 : 251, 232, 232, 232, 07 6,057, 135 
5205 : 020, 096, 095, 005, 004, 223, 016 
5211 : 006, 004, 095, 046, 004, 095, 085 
5217 : 087, 004, 032, 127, 004, 095, 190 
5223 : 128, 004, 105,033,004, 105,226 
522 9 : 072, 004, 105,111,004, 105,254 
5235 : 150, 004, 108, 160, 004, 108, 137 
5241 : 173, 004, 123, 185, 004, 123,221 
5247 : 199, 004, 112, 000, 005, 110,045 
5253 : 006, 005, 109, 120, 005, 125, 247 
5259 : 126, 005, 093, 040, 005, 093, 245 
5265 : 080, 005, 093, 046, 005, 093, 211 
5271 : 086, 005, 099, 123, 005, 124,081 
5277 : 157, 005, 124, 164, 005, 032, 132 
5283 : 163, 005, 064, 227, 006, 064, 180 
5289 : Oli, 007, 126,162,005, 124,092 


5295 : 164 , 005 , 126 , 169 , 005 , 112, 244 
5301 : 009 , 006 , 114 , 027 , 006 , 110,197 
5307 : 046 , 006 , 147 , 090 , 004 , 129, 097 
5313 : 091 , 004 , 141 , 092 , 004 , 133 , 146 
5319 : 106 , 004 , 132 , 107 , 004 , 113,153 
5325 : 187 , 006 , 085 , 185 , 006 , 073, 235 
5331 : 189 , 006 , 085 , 226 , 006 , 073, 028 
5337 : 228 , 006 , 074 , 010 , 007 , 075, 105 
5343 : 012 , 007 , 074 , 049 , 007 , 114, 230 
5349 : 051 , 007 , 075 , 053 , 007 , 107, 017 
5355 : 073 , 007 , 125 , 081 , 007 , 109 , 125 
5361 : 101 , 007 , 115 , 110 , 007 , 109 , 178 
5367 : 193 , 007 , 093 , 225 , 006 , 093, 096 
5373 : 009 , 007 , 093 , 229 , 006 , 093 , 178 
5379 : 013 , 007 , 113 , 211 , 007 , 125, 223 
5385 : 230 , 007 , 107 , 129 , 006 , 110, 086 
5391 : 137 , 006 , 112 , 157 , 006 , 032, 209 
5397 : 151 , 004 , 233 , 032 , 004 , 115, 048 
5403 : 166 , 006 , 032 , 122 , 005 , 032, 134 
5409 : 124 , 005 , 000 , 000 , 000 , 162, 068 
5415 : 000 , 169 , 160 , 157 , 200 , 004,217 
5421 : 157 , 239 , 004 , 138 , 024 , 105,200 
5427 : 040 , 170 , 224 , 240 , 208 , 239 , 148 
5433 : 162 , 000 , 169 , 118 , 157 , 213 , 108 
5439 : 004 , 138 , 024 , 105 , 040 , 170,032 
5445 : 224 , 200 , 208 , 242 , 162 , 000, 081 
5451 : 169 , 117 , 157 , 225 , 004 , 169 , 148 
5457 : 225 , 157 , 127 , 006 , 157 , 223,208 
5463 : 005 , 169 , 097 , 157 , 184 , 005, 192 
5469 : 157 , 088 , 006 , 138 , 024 , 105, 099 
5475 : 040 , 170 , 224 , 200 , 208 , 226, 143 
5481 : 162 , 000 , 169 , 093 , 157 , 009 , 183 
5487 : 006 , 157 , 249 , 006 , 157 , 137,055 
5493 : 006 , 157 , 027 , 006 , 157 , 011,225 
5499 : 007 , 157 , 157 , 006 , 157 , 046, 141 
5505 : 006 , 157 , 030 , 007 , 138 , 024, 235 
5511 : 105 , 040 , 170 , 224 , 240 , 208,098 
5517 : 221 , 169 , 000 , 141 , 032 , 208 , 144 
5523 : 141 , 033 , 208 , 133 , 198 , 162, 254 
5529 : 013 , 189 , 082 , 024 , 157 , 013, 119 
5535 : 004 , 202 , 016 , 247 , 096 , 169,125 
5541 : 006 , 162 , 159 , 157 , 000 , 216,097 
5547 : 202 , 224 , 255 , 208 , 248 , 169, 197 
5553 : 000 , 162 , 199 , 157 , 160 , 216,047 
5559 : 157 , 104 , 217 , 202 , 224 , 255,062 
5565 : 208 , 245 , 162 , 239 , 169 , 012,200 
5571 : 157 , 008 , 218 , 157 , 248 , 218, 177 
5577 : 202 , 224 , 255 , 208 , 245 , 162,217 
5583 : 000 , 169 , 000 , 157 , 008 , 218, 247 
5589 : 157 , 168 , 218 , 157 , 047 , 218 , 154 
5595 : 157 , 207 , 218 , 138 , 024 , 105, 044 
5601 : 040 , 170 , 224 , 200 , 208 , 233,020 
5607 : 169 , 002 , 162 , 024 , 157 , 007,240 
5613 : 216 , 202 , 016 , 250 , 169 , 000, 066 
5619 : 141 , 059 , 216 , 162 , 004 , 157,214 
5625 : 089 , 216 , 157 , 105 , 216 , 202,210 
5631 : 016 , 247 , 162 , 004 , 169 , 002,087 


5637 : 157 , 137 , 216 , 202 , 016 , 250, 215 
5643 : 096 , 173 , 105 , 022 , 208 , 063 , 166 
5649 : 206 , 141 , 004 , 173 , 141 , 004 , 17 4 
5655 : 201 , 175 , 208 , 053 , 169 , 185, 246 
5661 : 141 , 141 , 004 , 206 , 140 , 004, 153 
5667 : 173 , 140 , 004 , 201 , 175 , 208,168 
5673 : 038 , 169 , 181 , 141 , 140 , 004,202 
5679 : 206 , 138 , 004 , 173 , 138 , 004, 198 
5685 : 201 , 175 , 208 , 023 , 169 , 185,24 6 
5691 : 141 , 138 , 004 , 206 , 137 , 004, 177 
5697 : 173 , 137 , 004 , 201 , 175 , 208 , 195 
5703 .- 008 , 032 , 081 , 022 , 169 , 001 , 128 
5709 : 141 , 105 , 022 , 096 , 169 , 177,019 
5715 : 141 , 137 , 004 , 169 , 176 , 141, 083 
5721 : 138 , 004 , 169 , 176 , 141 , 140, 089 
5727 : 004 , 141 , 141 , 004 , 169 , 186,228 
5733 : 141 , 139 , 004 , 096 , 000 , 169, 138 
5739 : 000 , 141 , 000 , 212 , 141 , 001,090 
5745 : 212 , 141 , 007 , 212 , 141 , 008,066 
5751 : 212 , 141 , 014 , 212 , 141 , 015,086 
5757 : 212 , 169 , 180 , 141 , 059 , 004,122 
5763 : 173 , 206 , 019 , 205 , 207 , 019 , 192 
5769 : 208 , 008 , 169 , 003 , 141 , 232, 130 
5775 : 018 , 076 , 187 , 013 , 160 , 007,092 
5781 : 169 , 000 , 133 , 198 , 162 , 255,042 
5787 : 032 , 017 , 008 , 165 , 198 , 208,015 
5793 : 01 4 , 202 , 208 , 246 , 136 , 208 , 151 
5799 : 241 , 169 , 000 , 141 , 000 , 212, 162 
5805 : 141 , 001 , 212, 07 6 , 037 , 009, 137 
5811 : 173 , 176 , 012 , 013 , 187 , 012, 240 
5817 : 240 , 066 , 173 , 097 , 023 , 208, 224 
5823 : 053 , 169 , 143 , 141 , 024 , 212, 165 
5829 : 169 , 016 , 14 1 , 005 , 212 , 141 , 113 
5835 : 01 9 , 212 , 169 , 100 , 141 , 006,082 
5841 : 212 , 169 , 090 , 141 , 020 , 212,029 
5847 : 169 , 016 , 141 , 018 , 212 , 169,172 
5853 : 021 , 141 , 004 , 212 , 169 , 024,024 
5859 : 141 , 001 , 212 , 169 , 013 , 141 , 136 
5865 : 015 , 212 , 169 , 020 , 141 , 004, 026 
5871 : 212 , 169 , 016 , 141 , 018 , 212, 239 
5877 : 096 , 169 , 200 , 174 , 105 , 022,243 
5883 : 208 , 001 , 096 , 238 , 170 , 012, 208 
5889 : 238 , 181 , 012 , 169 , 160 , 096, 089 
5895 = 173 , 097 , 023 , 208 , 233 , 169, 142 
5901 = 143 , 141 , 024 , 212 , 169 , 016, 206 
5907 = 141 , 005 , 212 , 141 , 019 , 212,237 
5913 = 169 , 100 , 141 , 006 , 212 , 169,054 
5919 = 090 , 141 , 020 , 212 , 169 , 016,167 
5925 = 141 , 018 , 212 , 169 , 021 , 141,227 
5931 = 004 , 212 , 169 , 016 , 141 , 001,074 
5937 = 212 , 169 , 005 , 141 , 015 , 212,035 
5943 = 169 , 016 , 141 , 004 , 212 , 169,254 
5949 = 016 , 141 , 018 , 212 , 096 , 169,201 
5955 = 015 , 141 , 024 , 212 , 169 , 119,235 
5961 = 141 , 005 , 212 , 169 , 119 , 141,092 
5967 = 006 , 212 , 169 , 040 , 141 , 001, 136 
5973 = 212 , 169 , 129 , 141 , 004 , 212,184 
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Con questo programma semplice 
da usare e molto utile, potrete te- 
nervi sempre in perfetta forma fi- 
sica: il programma infatti vi per- 
mette di memorizzare su disco 
vari esercizi di ginnastica, e di te- 
nere perfettamente sotto control- 
lo la durata e la periodicità dei 
vostri esercizi. È richiesto l'utiliz- 
zo del disk drive. 

Siete sovrappeso? Con “Atleta' po- 
trete. attraverso le opzioni di sem- 
plici menu di selezione, progettare 
una serie di esercizi di ginnastica 
“personalizzati", e quindi eseguirli 
sotto il controllo diretto del vostro 
C64. Il computer vi segnalerà infatti 
quando è ora di smettere con un 
dato esercizio oppure quando do- 
vete passare ad un’altra attività, a 
seconda della scaletta di esercizi 
che avete memorizzato. 

Dopo il RUN, il programma vi chie- 
de di inserire l’ora attuale nella for- 
ma HHMM (ad esempio, se sono le 
due e venticinque del pomeriggio, 
inserite 0225). Viene quindi visua- 
lizzato il menu principale di selezio- 
ne, che permette di inserire nuovi 
esercizi, di modificarli oppure ese- 
guirli, di formattare un disco, ed infi- 
ne di uscire dal programma. 

Prima di utilizzare il programma, 
dovrete fare un minimo di pianifica- 
zione: decidere quale tipo di eserci- 
zi memorizzare assegnando ad 
ogni esercizio un nome, un numero, 



ed un limite di tempo. Ecco un 
esempio di programmazione degli 
esercizi: 


N. Nome Tempo 

1 flessioni 15 sec. 

2 sollevamento pesi 30 sec. 

3 riposo 50 sec. 

4 piegamenti 30 sec. 


Prima di iniziare dovrete procurarvi 
un disco vuoto per memorizzare le 
informazioni relative agli esercizi 
che inserite nel programma. Pre- 
mendo FI nel menu principale vi 
verrà richiesto un nome di file da 
assegnare al ciclo di esercizi (lun- 
ghezza massima 12 caratteri); po- 
trete quindi iniziare a digitare il 
nome del primo esercizio (evitate 
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l'uso dei segni di punteggiatura) per 
una lunghezza massima di 35 ca- 
ratteri. Inserite quindi il limite di 
tempo previsto per quell'esercizio, 
utilizzando un numero di quattro ci- 
fre nella forma MMSS (ad esempio, 
un minuto e quindici secondi verrà 
inserito come 0115). 

Dopo aver inserito il primo eserci- 
zio. potrete passare al secondo e 
quindi ai successivi (sono consentiti 
fino a 200 esercizi per ogni file). 
Dopo aver memorizzato l'ultimo 
esercizio, inserite la parola END 
come nome dell'esercizio per usci- 
re dal modo inserimento e salvare il 
tutto su disco 


Per effettuare invece delle modifi- 
che su un file di esercizi già memo- 
rizzato, premete F3 dal menu prin- 
cipale ed inserite il nome del file 
contenente gli esercizi. A questo 
punto vi viene richiesto se deside- 
rate eseguire gli esercizi oppure 
modificarli; selezionate l'opzione di 
modifica e seguite i semplici co- 
mandi mostrati a video. Il tasto A 
permette ad esempio di aggiungere 
un nuovo esercizio, il tasto E per- 
mette di operare dell'editing sugli 
esercizi memorizzati. 

Scegliendo invece di eseguire gli 
esercizi, il programma vi mostrerà 
l'ora, il numero ed il nome dell’eser- 


cizio che dovete eseguire, quanti 
esercizi dovete ancora effettuare, 
ed il limite di tempo destinato all'e- 
sercizio in corso. 

Allo scadere del tempo da dedicare 
a quell'esercizio, il programma vi 
avverte e passa all’esercizio suc- 
cessivo. 

Potete fermare il timer e farlo ripar- 
tire premendo la barra spaziatrice, 
oppure "saltare" l'esercizio succes- 
sivo premendo il tasto con la freccia 
verso l'alto. 

Per richiamare il menu principale, 
tenete premuto il tasto con la frec- 
cia verso sinistra fino a che venga 
visualizzato il menu stesso. 


C64 Atleta 

100 PRINT" (CLR) " : rem 245 

110 POKE53280, 11 :POKE53281, 0 : rem 25 

120 PRINT" (GIU' (ATTENDERE. . : rem 155 
130 F0RI-1T0332 : READA : X-X+A : NEXT : IFX0423 
09THENPRINT"ERRORE ISTR. DATA!!!!":ST 
OP : rem 10 

140 D1MX (201) , NAS (201) , TL$ (201 ) :OPEN15,8, 
15 : V-53248 : RESTORE -.rem 59 

150 POKB54296, 15 :POKE54272, 132 :POKE54273, 
225 :POKE54277 , 0 : POKE54278, 240 

: rem 198 

160 POKE54279/ 134 : POKE54280, 33 :POKE54284, 
15 :POKE54285, 250 : rem 201 

170 POKE54286, 106 :POKE54287, 110 :POKE54291 
, 30 :POKE54292, 0 : rem 140 

180 FORS-8 32T08 9 4 : READD 1 : POKES , DI : NEXT : FO 
RS-896T0958 : READD 2 : POKES, D2 :NEXT 

:rem 218 

190 POKE2040, 13 :POKE2041, 14 :POKEV+29, 3 :PO 
KEV+23 , 3 : POKEV+ 39,4: POKEV+ 40,4 

: rem 166 

200 POKEV+ 16, 3 :POKEV+0, 20 : POKEV+2 ,20: POKE 
V+l, 138 :POKEV+3, 138 :rem 34 

210 F0RM-49152T049357 : READD3 :POKEM,D3 :NEX 
T : rem 87 

220 INPUT" (CLR) INSERIRE L'ORAI 4 SPAZI) (H 
HMM) " ; A$ : IFVAL (A$) >12590RLEN (A$ ) <4THE 
N220 : rem 166 

230 Hl-VAL (LEFTS (AS, 1) ) : H2-VAL (MID$ <A$, 2, 

1) ) : rem 117 

240 MI “VAL (MID$ (A$, 3, 1) ) :M2-VAL (RIGHTS (AS 

,1)) : rem 212 

250 PRINT" (GIU' ) "LEFTS (A$, 2) " : "RIGHTS (AS, 

2) :rem 16 

260 PRINT" (GIU' I CORRETTO! 3 SPAZI ) (S/N) ?" 

: rem 76 

270 GETDS : IFDS-""0RD$O"N"ANDDS<>"S"THEN2 
70 :rem 188 

280 IFDS-"N"THEN220 :rem 35 

290 POKE56331, (Hl*16) +H2 :POKE56330, (Ml*16 
) +M2 : POKE56329, 0 :POKE56328, 0 : rem 51 


300 IFFL-1THEN1400 : rem 22 

310 POKE650, 128 :GOSUB320 :GOTO390 : rem 131 
320 LNS(l)-"( 38 SH *)" : rem 214 

330 LN$(2)-"( 4 SPAZI) (YEL) ( YEL) " : LNS (3) =■ 
"( 4 SPAZI)) 4 SPAZI)" : rem 157 

340 PRINT" (CLR) [<3>J [<4>] "LNS (1) " [<4>] " ; 

: rem 180 

350 PRINT" [<3>]( 1 SH -H 12 SPAZI) [<8>] 

( 2 SPAZI )C64 ( 2 SPAZI ) ATLETA [<3>] 

( 12 SPAZI)) 1 SH -)"; : rem 141 

360 PRINT" )<3>] )<3>) "LNS (1) " l<3>] "; :RETUR 
N : rem 59 

370 PRINTLNS(2) :PRINT"{ 3 SPAZI) 

) 3 SPAZI H 3 SPAZI) [< 4 2>]( 1 SH 6) 
) 1 SH 6|": RETURN :rem 4 

380 PRINT") 3 SPAZI)) 3 SPAZI)) 1 SH 6) 

) 1 SH 6)1 1 SH 6)< 1 SH 6 ) " :PRINTLNS 
(3) : RETURN :rem 17 

390 GOSUB370: PRINT") 3 SPAZI)) 3 SPAZI) F 
1 ( 4 SPAZI ) INSERIMENTO ESERCIZI" :G 

OSUB380 : rem 223 

400 GOSUB370: PRINT") 3 SPAZI)) 3 SPAZI) F 
3 ( 4 SPAZI 1MODIFICA/ESECUZIONE 

) 4 SPAZI ) " :GOSUB380 :rem 147 

410 GOSUB370: PRINT") 3 SPAZI)) 3 SPAZI) F 
5 ( 4 SPAZI) FORMATTAZ . DISCO" : GOSUB3 

80 :rem 137 

420 GOSUB370 :PRINT" ( 3 SPAZI)) 3 SPAZI) F 
7 ( 4 SPAZI) FINE OPERAZIONI 

{ 4 SPAZI ) " :GOSUB380 :GOSUB1790 

: rem 225 

430 GETDS :IFD$-""THEN430 : rem 87 

^440 D-ASC (D$) -132 : IFD<lORD>4THEN430 

:rem 3 

450 ONDGOTO610, 970, 460, 560 : rem 163 

460 PRINT" (CLR) (WHT) ( 2 GIU' (OPZIONE DI F 
ORMATTAZ IONE DISCO) 2 SPAZI)" 

: rem 43 

470 PRINT"DATI . INSERIRE CONFERMA PER PRO 
CEDERE) 3 SPAZI ) (S/N) ?" :GOSUB1790 

: rem 211 




480 GETDS : IFD$-""0RD$O"S"ANDDS<>"N"THEN4 
80 :rem 194 

490 IFD$-"N"THEN300 : rem 37 

500 PRINT" tCLR) ( 2 GIU' |)WHT ) INSERIRE IL 
DISCO NEL DISK DRIVE." : rem 58 

510 PRINT" | GIU' ) PREMI _ PER FORMATTARE... 

. . .":GOSUB1790 : rem 207 

520 PRINTDS : IFD$O"_"THEN520 : rem 160 

530 PRINT# 15,''N0:EXERCISE DATA, 01” 

: rem 213 

540 PRINT" (CLR) ( 2 GIU' ) (CYN) {RVSJ .. .FORM 
ATTAZ IONE IN CORSO. . ." : rem 228 

550 GOSUB1740 :GOTO300 : rem 236 

560 PRINT" (CLRK 2 GIU' )( WHT) TERMINE OPER 

AZIONI." : rem 104 

570 PRINT "CONFERMARE LA SCELTA <S/N)?":GO 
SUB1790 : rem 131 

580 GETDS : IFD$=""0RD$O"S"ANDD$O"N"THEN5 
80 : rem 196 

590 IFD$-"N"THEN300 :rem 38 

600 CLOSE15 :PRINT" (CLR) " :END : rem 33 

610 NAS-"":PRINT"(CLR) | 2 GIU' ) (WHT [NOME 
DEL FILE : " : INPUTNAS : IFNA$-""THEN300 

: rem 42 

620 IFLEN (NAS) >12THEN610 : rem 113 

630 PRINT" {CLR)":NU-1 :rem 72 

640 IFNU-200THEN740 :rem 101 

650 PRINT" (GIU' } (WHT)ESERC. #"NU"NOME ( 

( RVS ) END { OFF ) PER FINIRE) INPUTNAS ( 
NU) : rem 118 

660 IFLEN (NAS (NU) )>35THEN650 :rem 114 

670 IFNAS (NU) -"END"THENNA$ (NU) -"" : X-NU-1 : 

GOTO740 : rem 96 

680 PRINT" (GIU' ) (YEL) LIMITE TEMPO ESERC. 

( 2 SPAZI ) #"NU" (MMSS) : " : INPUTTLS (NU) 

: rem 94 

690 IFLEN (TLS (NU) ) >4THEN680 : rem 85 

700 PRINT" (GIU' ) l<7>] (RVS (CORREZIONI 

( 3 SPAZI ) (S/N) ?" :GOSUB1790 : rem 20 
710 GETDS : IFD$«""0RD$O"S"ANDD$O"N"THEN7 
10 :rem 186 

720 IFD$-"S"THEN650 : rem 46 

730 NU-NU+1 :GOTO640 : rem 134 

740 PRINT" (CLR) ( 2 GIU' ) ( RVS ) PROGRAMMA : "N 
AS: PRINT" (RVS (NUMERO ESERCIZI :"X 

:rem 169 

750 PRINT" ( 2 GIU' ) INSERIRE NEL DRIVE IL 
DISCO DATI" : rem 114 

760 PRINT"E PREMERE _ SE PRONTI . " :GOSUB17 
90 : rem 79 

770 GETDS :IFDS<>"_"THEN770 : rem 1 

780 PRINT" (CLR( ( 2 GIU' )( CYN (( RVS )... MEMO 
RI ZZ AZIONE" : rem 163 

7 90 OPEN1, 8,5, "0 : "+NAS+", S, W" : FORNU-1TOX: 
PRINT# 1, NAS (NU) :PRINT#1,TLS (NU) :NEXT 
: rem 132 

800 PRINT#1 :CLOSEl :OPENl, 8, 5, "0 : "+NAS+" . I 
DX,S,W" : PRINT# 1,X: PRINT# 1 :CLOSEl 


810 GOSUB1740 : IFEO63THEN930 : rem 161 
820 PRINT" (CLR) { 2 GIU' ) (WHT (ESISTE UN FI 
LE CON LO STESSO (CYN)" : rem 176 

830 PRINTNAS" (WHT ) NOME SUL DISCO." 

: rem 231 

840 PRINT" (GIU' (VUOI SOSTITUIRE IL VECCHI 

O FILE CON" : rem 114 

850 PRINJ"IL NUOVO (S/N) ?" :GOSUB1790 

: rem 133 

860 GETDS : IFDS“'"'ORDS<>"S"ANDD$o"N"THEN8 
60 : rem 198 

870 IFDS-"N"THEN900 :rem 45 

880 PRINT" (CLR) ( 2 GIU' ) (CYN) ( RVS ) . . .CANC 
ELLAZIONE VECCHIO FILE" : rem 58 

890 PRINT#15, "SO : "+NA$ :PRINT#15, "SO : "+NAS 
+" . IDX" :GOTO780 :rem 177 

900 PRINT" (CLRK 2 GIU' ) (WHT) INSERIRE IL 
NOME DEL FILE :":GOSUB1790: INPUTNAS 

:rem 128 

910 IFLEN (NAS) >12THEN900 :rem 117 

920 GOTO780 :rem 115 

930 PRINT" (CLR) { 2 GIU' ) (WHT ) VUOI RIPETER 
E IL SALVATAGGIO (S/N) ?" :GOSUB1790 

:rem 124 

940 GETDS : IFD$-""0RD$O"S"ANDDS<>"N"THEN9 
40 : rem 196 

950 IFDS**"S"THEN740 :rem 51 

960 IFD$-"N"THEN300 :rem 39 

970 PRINT" (CLR) ( 2 GIU' ) (WHT) INSERIRE IL 
DISCO DATI NEL DRIVE" : rem 14 

980 PRINT"E INSERIRE IL NOME DEL FILE DA" 
: rem 8 6 

990 PRINT"RICHIAMARE . " :GOSUB1790 : rem 1 
1000 NAS-"" : INPUTNAS : IFNAS-""THEN300 

: rem 49 

1010 IFLEN (NAS) >12THEN1 000 : rem 197 

1020 PRINT" (CLR)( 2 GIU' ) (CYN) (RVS ).. .ATT 

ENDERE " : rem 6 

1030 OPEN1, 8, 5, "0 : "+NAS+" . IDX, S, R" : INPUT# 
1 , X :CLOSEl : rem 166 

1040 OPEN1 , 8, 5, "0 : "+NAS+" , S, R" : FORNU-1TOX 
: INPUT#1, NAS (NU) ,TLS (NU) :NEXT:CLOSEl 
: rem 109 

1050 GOSUB1740 : IFEO0THEN300 :rem 140 

1060 PRINT" (CLR) ( 2 GIU' ) (WHT) PREMI (RVS) 
(YEL)R(OFF) (WHT) PER ESEGUIRE" 

: rem 168 

1070 PRINT"| 6 SPAZI) (RVS) (YEL)E(OFF) 

(WHT) PER EDITING ESERCIZI ." :GOSUB17 
90 : rem 39 

1080 GETDS: :D$«""ORDS<>"R"ANDDS<>"E"THENl 
080 : rem 189 

1090 IFD$-"R"THEN1400 :rem 136 

1100 NU-1 : rem 211 

1110 PRINT" (CLR) (CYN) (RVS ) PROGRAMMA"NAS :P 
RINT"( RVS INUMERÒ ESERCIZI : “X 

: rem 20 
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1120 PRINT'MGIU' ) (WHT)ESERCIZIO :":PRINT" 
(RVS 1 "NAS (NU) : rem 86 

1130 PRINT'MGIU' ) (WHT INUMERÒ! 6 SPAZI):": 

PRINT" 1 RVS ) "NU : rem 124 

1140 PRINT'MGIU' ) (YEL)LIMITE TEMPO:" :PRIN 
T" I RVS ) "TLS (NU) : rem 158 

1150 PRINT'MGIU' ) (GRN)PREMI <F1> PER PRIM 
0 ESERCIZIO" : rem 80 

1160 PRINT"PREMI <F3> PER ESERCIZIO SUCCE 
SSIVO" : rem 164 

1170 PRINT"PREMI <F5> PER ESERCIZIO PRECE 
DENTE" : rem 127 

1180 PRINT"PREMI <F7> PER ULTIMO ESERCIZI 
O" : rem 125 

1190 PRINT"PREMI <A> PER AGGIUNGERE ESERC 
IZI" :rem 247 

1200 PRINT"PREMI <E> PER EDITING" 

: rem 187 

1210 PRINT" !GIU' ) [<7>] PREMI <R> PER ESEGU 
IRE" : rem 201 

1220 PRINT"PREMI <M> PER MENU PRINCIPALE. 

" :GOSUB1790 : rem 150 

1230 GETDS : IFD$“'"’THEN1230 : rem 181 

1240 IFD$-" (FI ) "THENNU=1 :GOTO1110 

: rem 58 

1250 IFDS-" ! F3 ) "ANDNU<>400ANDNU<XTHENNU-N 
U+l :GOTO1110 : rem 152 

1260 IFDS-" (F5) "ANDNUOlTHENNU-NU-1 :GOT01 
HO :rem 47 

1270 IFD$-"(F7)"THENNU=X:GOTO1110 

: rem 103 

1280 IFDS-"A"THENNU=X+l:GOTO650 : rem 85 
1290 IFD$-"E"THEN1350 : rem 129 

1300 IFD$-"R"ANDFG=1THENFL-1 :FG-0 :GOTO740 
: rem 205 


1310 IFD$-"M"ANDFG-lTHENFG-0 :GOTO740 

: rem 143 

1320 IFD$-"R"THEN1400 -.rem 132 

1330 IFD$-"M"THEN300 : rem 78 

1340 GOTO1230 : rem 199 

1350 FG-1 : INPUT" (GIU' )(WHT)NUOVO NOME:";N 
AS (NU) : rem 202 

1360 IFLEN (NAS (NU) ) >35THEN1350 : rem 206 

1370 INPUT" (GIU' ) (YEL)NUOVO LIMITE TEMPO 
(MMSS) :";TL$ (NU) : rem 236 

1380 IFLEN (TLS (NU) )>4THEN1370 : rem 175 

1390 GOTO1110 : rem 201 

1400 FL“0 :FG _ 0 : PRINT" (CLR) " : rem 150 

1410 PRINT" (HOME)l 6 GIU' ) ( 5 SPAZI )PREMI 
SPAZIO PER INIZIARE ! " :D-200 :GOSUB18 
40 :rem 154 

1420 GETDS :IFD$-CHR$ (32) THEN1450: rem 45 
1430 PRINT" (HOME) ( 6 GIU' ) I 5 SPAZI) (RVS) 
PREMI SPAZIO PER INIZIARE !" :D=200 :GO 
SUBÌ 8 40 : rem 174 

1440 GOTO1410 :rem 200 

1450 GOSUB1820 :POKE650, 0 :DM-FRE (0) :SYS491 
52:FORNU-1TOX:CG-0 : rem 119 

1460 PRINT" (CLR) ( 3 GIU' ) (YEL)ORA ATTUALE 
: » : rem 44 


1470 PRINT" (HOME) ( 7 GIU' ) (YEL)ESERCIZIO: 
": PRINT" (GIU' ) ( WHT ) (RVS ) "NAS (NU) 

:rem 134 

1480 PRINT'MGIU' ) (YEL)NUMERO : (WHT) (RVS)" 
NU : PRINT" (YEL) MANCANTI: (WHT) (RVS)"X- 
NU : rem 132 

1490 PRINT'MGIU' ) (YEL)LIMITE) 4 SPAZI): 

(WHT) ( RVS ) "MIDS (TLS (NU) , 1, 2) " : "MIDS ( 
TLS (NU) ,3,2) : rem 103 

1500 PRINT'MGIU' ) (YEL)TEMPO PASSATO : (WHT ) 
" :POKE56587, 0 :POKE56586, 0 :POKE56585, 
0 : POKE56584, 0 : rem 111 

1510 PRINT" (YEL)PROSS. :":PRINT" (<6>) 

( RVS ) "NAS (NU+1) : rem 238 

1520 PRINTSPC (9) " (GIU' ) (CYN) PREMI <SPAZIO 
> PER PAUSA" : rem 231 

1530 PRINTSPC (4) "PREMI <84> PER SALTARE 
ES 

ERCIZIO" : rem 250 

1540 PRINTSPC (2) "TIENI PREMUTO <_> PER ME 
NU" : rem 158 

1550 GOSUB1590 :GOSUB1650 : rem 160 

1560 GETDS : IFDS-"_"THENGOSUB1630 :GOTO300 
:rem 164 

1570 IFCG-lTHENNEXT:GOTO1640 : rem 0 

1580 GOTO1550 : rem 210 

1590 ZF-0 : FORZ-1T04 : IFPEEK (1019+Z) -48<>VA 
L (MIDS (TLS (NU) , Z, 1) ) THENZF- 1 


rem 153 
rem 126 


206 


rem 213 


1600 NEXT : IFZFTHENRETURN 
1610 GOSUB1800 :CG“1 :RETURN 
1620 GOTO1470 
1630 POKE56333, 127 :POKE788, 49 : POKE789, 234 
: POKE56333, 129 : RETURN : rem 145 

1640 GOSUB1630 :PRINT" (CLR) ( 5 GIU') 

( 14 SPAZI )OK !!!!!!!!!!" :GOSUB1820 :G 
OT0300 

1650 GETDS: IFD$-""THENRETURN 
1660 IFD$“CHRS (32) THEN1690 
1670 IFDS-" "THENCG-1: RETURN : rem 

229 

1680 RETURN :rem 175 

1690 POKE198, 0 : rem 253 

1700 POKE56587, 0 :POKE56586, (PEEK (1020) -48 
) *16+PEEK(1021)-48 : rem 183 

1710 POKE56585, (PEEK (1022) -48) *16+PEEK(10 
23) -48 : rem 231 

1720 GETDS: IFDSOCHRS (32) THEN1700 


: rem 107 

1730 POKE56584,0: RETURN : rem 124 

1740 INPUT#15,E,ES:IFE=0THENRETURN 

: rem 117 

1750 PRINT" (CLR) { 2 GIU' )( CYN) (RVS ) STATO 
DISCO: " : PRINT" (GIU' ) [<7>] (RVS)NUMERO 
", "ERRORE" : PRINT" [<6>] "E, ES : rem 150 
1760 PRINT" { 2 GIU' ) (WHT (PREMI C PER CONT 
INUARE" :GOSUB1790 : rem 240 

1770 GETDS : IFD$O"C"THEN1770 : rem 71 

1780 RETURN : rem 176 

1790 POKE54276, 17 :D-200 :GOSUB1840 :POKE542 
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76, 16: RETURN :rem 142 

1800 FORR- 1 T05 : POKE 54283, 3 3 : POKEV+2 1 , 1 : D= 
800 :GOSUB1840 : rem 205 

1810 POKEV+21, 2 : POKE54283, 32 :D-800 :GOSUBl 
840 :NEXT: POKEV+2 1,0: RETURN : rem 81 

1820 FORR-1TO40 :POKE54290, 21 :D-50 :GOSUB18 
40:POKE54290,20:D-50:GOSUB1840:NEXT 
: rem 55 

1830 RETURN : rem 172 

1840 FORY-lTOD:NEXT: RETURN : rem 245 

1850 DATA 255,255,255,255,255,255 

:rem 108 

1860 DATA 255,255,255,224,000,007 

: rem 88 

1870 DATA 224,060,007,224,060,007 

: rem 80 

1880 DATA 226,060,071,225,024,135 

: rem 87 

1890 DATA 224,153,007,224,126,007 

:rem 88 

1900 DATA 224,024,007,224,024,007 

: rem 74 

1910 DATA 224,024,007,224,024,007 

1920 DATA 224,060,007,224,066,007 

: rem 82 

1930 DATA 224,129,007,224,000,007 

: rem 77 

1940 DATA 255,255,255,255,255,255 

:rem 108 

1950 DATA 255,255,255,255,255,255 

:rem 109 

1960 DATA 255,255,255,255,255,255 

: rem 110 

1970 DATA 224,000,007,224,060,007 

1980 DATA 224,060,007,224,060,007 

:rem 82 

1990 DATA 224,024,007,224,024,007 

: rem 83 

2000 DATA 224,126,007,224,153,007 

: rem 72 

2010 DATA 225,024,135,226,024,071 

: rem 73 

2020 DATA 224,024,007,224,126,007 

: rem 71 

2030 DATA 224,036,007,224,036,007 

: rem 75 

2040 DATA 224,000,007,255,255,255 

: rem 79 

2050 DATA 255,255,255,255,255,255 

: rem 101 

2060 DATA 169,167,141,007,003,169 

: rem 92 

2070 DATA 237,141,040,003,120,169 

: rem 75 

2080 DATA 023,141,020,003,169,192 

: rem 76 

2090 DATA 141,021,003,088,096,160 

: rem 83 


2100 DATA 
2110 DATA 
2120 DATA 
2130 DATA 
2140 DATA 
2150 DATA 
2160 DATA 
2170 DATA 
2180 DATA 
2190 DATA 
2200 DATA 
2210 DATA 
2220 DATA 
2230 DATA 
2240 DATA 
2250 DATA 
2260 DATA 
2270 DATA 
2280 DATA 
2290 DATA 
2300 DATA 
2310 DATA 
2320 DATA 
2330 DATA 
2340 DATA 
2350 DATA 
2360 DATA 
2370 DATA 
2380 DATA 
2390 DATA 
2400 DATA 
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000,169, 

200,192, 

000,169, 

200.192, 
011,220, 
192,141, 

220.041, 
141,214, 

215.004, 

221.004, 
010,220, 
192,141, 

221.041, 
141,252, 
173,010, 

202.192, 
010,221, 
192,141, 
006, 173, 
032,197, 
173,009, 

197.192, 
145,006, 
015,032, 
004,173, 
032,202, 
141,146, 
041,015, 

222.004, 
074,074, 
D4fi. n<»fi 


010,153,213, 

010,208,248, 

,001,153,142, 

.005,208,248, 

041.016.032, 

213.004.173, 
015,032,202, 
004,169,058, 

141.218.004, 
141,144,006, 

041.240.032, 

216.004.173, 
240,032,197, 
003,141,142, 

,220,041,015, 

141.217.004, 

041.015.032, 

253.003.141, 

009.220.041, 

192.141.219, 
221,041,240, 
141,254,003, 

173.009.220, 

202. 192.141, 

009.221.041, 
192, 141,255, 
006,173,008, 
032,202,192, 
076,049,234, 
074,074,024, 



Squeeze 


di S.ShuII 

trad. ed adatl. di S.Colombo 

In questo classico gioco In stile "arca- 
de" per due giocatori risulterà vincen- 
te soltanto chi ò in grado di prendere 
delle decisioni in modo rapido ed effi- 
ciente. E' richiesto l'uso di due joys- 
tick. 

Squeeze è la versione moderna del clas- 
sico gioco denominato "Surround": come 
nel gioco originario, l’obiettivo consiste 
nel forzare il proprio avversario a scon- 
trarsi con un muro che abbiamo generato 
muovendoci sullo schermo. Le caratteri- 
stiche aggiuntive offerte da Squeeze con- 
sistono nella possibilità di effettuare movi- 
menti anche attraverso i bordi dello scher- 
mo. oltre che di poter rendere invisibili 
parti del muro che abbiamo generato. 

Il gioco inizia con la visualizzazione dei 
due simboli identificativi di ciascun con- 
tendente: il giocatore con il joystick in por- 
ta 2 controlla il simbolo verde nella parte 


sinistra delta schermo, mentre quello con 
il joystick in porta 1 controlla il simbolo vio- 
la nella parte destra delta schermo. 

Il gioco non inizia fino a che non venga 
premuto uno dei due pulsanti di fuoco sui 
joystick, mentre tutti i "round" successivi i- 
nizieranno automaticamente dopo il veri- 
ficarsi di una collisione. 

Entrambi i giocatori, muovendosi sullo 
schermo, lasciano dietro di sà un "muro": 
si guadagnano dieci punti ogni qual volta 
si riesce a far schiantare l'avversario con- 
tro un muro, da chiunque esso sia stato 
generato; il punteggio viene visualizzato 
costantemente nella parte alta dello 
schermo. 

I simboli che identificano i due giocatori 
hanno inizialmente una velocità piuttosto 
lenta ma, con il progredire dei vari "round* 
costituenti il gioco, la loro velocità aumen- 
ta rendendo sempre più difficile ed emo- 
zionante evitare le collisioni con i muri. 
Come detto prima, è possibile dirigersi 
verso un bordo dello schermo, superarlo, 


e rientrare dalla parte opposta: questa ca- 
ratteristica rende ancora più facile ed e- 
mozionante cercare di confondere l'av- 
versario con improvvise variazioni di posi- 

E' inoltre possibile rendere invisibili parti 
del muro che stiamo tracciando, premen- 
do il pulsante di fuoco mentre ci stiamo 
muovendo in una direzione qualsiasi. 
Naturalmente II muro rimarrà invisibile ad 
entrambi i giocatori, per cui occorre avere 
buona memoria per ricordare in quali pun- 
ti abbiamo generato un muro invisibile, ed 
in quali altri lo ha generato l'avversario. 

Il gioco ha termine nel momento in cui u- 
no dei giocatori raggiunge il limite di dieci 
punti: lo schermo diventa di colore rosso 
e. per iniziare una nuova partita, è suffi- 
ciente premere uno dei due pulsanti di 

Buon divertimento! 


Squeeze 


850 SYS 50542 :rem 161 

100 PRINT" (CLR)MEMORIZZAZIONE LINGUAGGIO 

900 DATA 014,168,000,058,170,000: rem 24 

MACCHINA" 

rem 82 

950 DATA 234, 170, 12 8, 234, 058, 128: rem 49 

150 PRINT" l GIU' (ATTENDERE PREGO" 


1000 DATA 232,014,128,232,014,128 


rem 204 

: rem 69 

200 1=49152 :C-0 

rem 7 

1050 DATA 232,014,128,232,014,128 

250 READ A : IF A-256 THEN550 

rem 161 

-.rem 74 

300 POKE I, A 

rem 120 

1100 DATA 232,014,128,232,014,128 

350 1=1+1 :C-C+l:POKE646,C:PRINT"{RVS) . 

: rem 70 

(OFF)"; 

rem 172 

1150 DATA 232,014,128,232,014,128 

400 CK-CK+A 

rem 89 

: rem 7 5 

450 IF C-15 THEN C-0 

rem 237 

1200 DATA 234,058,128,234,170,128 

500 GOTO250 

rem 101 

: rem 86 

550 IF CK=228308 THEN650 

rem 245 

1250 DATA 058,170,000,014,168,000 

600 PRINT" ( GIU' | ERRORE NELLE ISTRUZIONI D 

: rem 71 

ATA! ! ! " : END 

rem 101 

1300 DATA 000,000,000,000,000,000 

650 PRINT" (CLR)MEMORIZZAZIONE TERMINATA." 

: rem 2 6 


rem 21 

1350 DATA 000,000,000,000,000,000 

700 PRINT" (GIU' (PREMERE UN TASTO 

PER INIZ 

: rem 31 

IARE IL GIOCO" 

rem 255 

1400 DATA 000,000,000,000,003,160 

750 GET AS 

rem 225 

: rem 37 

800 IF AS”"" THEN750 

rem 216 

1450 DATA 000,014,160,000,014,160 
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: rem 56 

2900 DATA 000,000,000,000,000,000 

1500 DATA 000,058,160,000,058,160 

: rem 33 

: rem 68 

2950 DATA 000,000,000,000,000,000 

1550 DATA 000,003,160,000,003,160 

: rem 38 

: rem 53 

3000 DATA 000,000,000,032,000,234 

1600 DATA 000,003,160,000,003,160 

: rem 39 

: rem 49 

3050 DATA 000,000,234,000,003,170 

1650 DATA 000,003,160,000,003,160 

: rem 50 

: rem 54 

3100 DATA 000,003,170,000,014,170 

1700 DATA 000,003,160,000,003,160 

: rem 50 

: rem 50 

3150 DATA 000,014,186,000,058,058 

1750 DATA 000,058,170,000,058,170 

: rem 77 

: rem 77 

3200 DATA 000,058,058,000,234,058 

1800 DATA 000,058,170,000,000,000 

: rem 75 

: rem 52 

3250 DATA 000,234,170,128,234,170 

1850 DATA 000,000,000,000,000,000 

:rem 77 

: rem 36 

3300 DATA 128,234,170,128,000,234 

1900 DATA 000,000,000,000,000,000 

: rem 7 6 

: rem 32 

3350 DATA 000,000,234,000,003,170 

1950 DATA 000,058,014,168,000,058 

: rem 53 

:rem 83 

3400 DATA 128,003,170,128,000,000 

2000 DATA 170,000,234,170,128,234 

: rem 62 

: rem 6 9 

3450 DATA 000,000,000,000,000,000 

2050 DATA 058,128,^32,014,128,232 

: rem 34 

: rem 83 

3500 DATA 000,000,000,000,000,000 

2100 DATA 014,128,000,014,128,000 

: rem 30 

: rem 57 

3550 DATA 000,000,234,170,000,234 

2150 DATA 234,128,003,170,000,014 

: rem 61 

: rem 66 

3600 DATA 170,000,234,170,000,234 

2200 DATA 168,000,058,160,000,234 

: rem 65 

: rem 70 

3650 DATA 000,000,234,000,000,234 

2250 DATA 128,000,234,000,000,234 

: rem 54 

« : rem 60 

3700 DATA 000,000,234,168,000,234 

2300 DATA 170,128,234,170,128,234 

: rem 65 

:rem 83 

3750 DATA 170,000,234,058,128,000 

2350 DATA 170,128,000,000,000,000 

. rem 78 

:rem 51 

3800 DATA 014,128,000,014,128,232 

2400 DATA 000,000,000,000,000,000 

: rem 72 

: rem 28 

3850 DATA 014,128,234,058,128,234 

2450 DATA 000,000,000,000,000,229 

:rem 96 

: rem 4 6 

3900 DATA 170,128,058,170,000,014 

2500 DATA 014,168,000,058,170,000 

:rem 79 

: rem 70 

3950 DATA 168,000,000,000,000,000 

2550 DATA 234,170,128,234,058,128 

: rem 54 

: rem 95 

4000 DATA 000,000,000,000,000,000 

2600 DATA 232,014,128,232,014,128 

:rem 26 

: rem 76 

4050 DATA 000,000,000,000,000,058 

2650 DATA 000,058,128,000,234,000 

: rem 44 

: rem 68 

4100 DATA 014,168,000,058,170,000 

2700 DATA 000,234,000,000,058,128 

: rem 68 

: rem 64 

4150 DATA 234,058,128,232,014,128 

2750 DATA 232,014,128,232,014,128 

: rem 88 

: rem 82 

4200 DATA 232,014,128,232,000,000 

2800 DATA 234,058,128,234,170,128 

: rem 58 

: rem 93 

4250 DATA 234,168,000,234,170,000 

2850 DATA 058,170,000,014,168,000 

: rem 7 4 

: rem 7 8 

4300 DATA 234,058,128,232,014,128 
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4350 DATA 
4400 DATA 
4450 DATA 
4500 DATA 
4550 DATA 
4600 DATA 
4650 DATA 
4700 DATA 
4750 DATA 
4800 DATA 
4850 DATA 
4900 DATA 
4950 DATA 
5000 DATA 
5050 DATA 
5100 'DATA 
5150 DATA 
5200 DATA 
5250 DATA 
5300 DATA 
5350 DATA 
5400 DATA 
5450 DATA 
5500 DATA 
5550 DATA 
5600 DATA 
5650 DATA 
5700 DATA 


232.014.128.232.014.128 

234. 058. 128.234. 170. 128 

058.170.000. 014.168.000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000,000,000,213,234,170 
128,234,170,128,234, 170 
128,232,058,128,232,058 

128.000. 234.000.000.234 
000,003,168,000,003,168 
000,014,160,000,014,160 
000,014,160,000,014, 160 
000,014,160,000,014, 160 
000,014,160,000,000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,00 
000,016,014,168,000,05 

170.000. 234.170.128.23 
058,128,232,014, 128,232 
014,128,234,058,128,05 

170.000. 058.170.000.234 
058,128,232,014,128,232 
014, 128,234,058,128,234 

170.128.058.170.000. 014 

168.000. 000.000.000.000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
014,168,000,058,170,000 





85 

80 

91 

76 

31 
36 
55 

93 
95 
67 
70 

63 
59 

64 
39 

32 
28 

73 

74 
88 

92 
73 
85 

94 

77 
52 

33 
38 

75 


5750 DATA 
5800 DATA 
5850 DATA 
5900 DATA 
5950 DATA 
6000 DATA 
6050 DATA 
6100 DATA 
6150 DATA 
6200 DATA 
6250 DATA 
6300 DATA 
6350 DATA 
6400 DATA 
6450 DATA 
6500 DATA 
6550 DATA 
6600 DATA 
6650 DATA 
6700 DATA 
6750 DATA 
6800 DATA 
6850 DATA 
6900 DATA 
6950 DATA 
7000 DATA 
7050 DATA 
7100 DATA 
7150 DATA 


234.170.128.234.058.128 

232.014. 128.232.014.128 
232,014, 128,234,058, 128 

058.170.128.014.170.128 
000,014,128,232,014,128 

232.014.128.234.058.128 

058.170.000. 014.168.000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000, 000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000,000,000,058,000,000 
000,000,000,000,000,000 
000,000,000,000,000,130 
000,000,040,000,000, 130 
000,002,020,128,000,020 
000,000,130, 000, 000, 000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000, 000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000,000,000,130,000,000 

040.000. 002.130.128.000 

020.000. 000.148.000.002 

008.000. 000.000.000.000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 
000 , 000 , 000 , 000 , 000,000 



rem 


rem 




100 

81 

96 

92 


74 

29 

34 

43 

35 
35 

44 
49 
41 

33 

38 

34 

39 

35 

40 

36 

45 

58 

59 

37 
34 

30 
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: rem 

117 

11450 

DATA 

251,230,252,202,208,246 


10050 

DATA 

041,208, 141,042,208,169 




:rem 

129 



: rem 

129 

11500 

DATA 

169,088,133,004,169,224 


10100 

DATA 

000, 141,038,208,133,019 




:rem 

144 



:rem 

116 

11550 

DATA 

133,006,169,079,133,005 


10150 

DATA 

169,255,141,028,208,141 




:rem 

139 



: rem 

137 

11600 

DATA 

133,007,169,000,133,023 


10200 

DATA 

021,208,169,015,141,024 




: rem 

120 



: rem 

120 

11650 

DATA 

133, 024, 133, 027,133, 028 


10250 

DATA 

212,169,127,141,013,220 




; rem 

129 



: rem 

123 

11700 

DATA 

133,034,133,039,133,041 


10300 

DATA 

169,255,141,000,220,169 




i rem 

124 



: rem 

128 

11750 

DATA 

141,016,208,169,080,133 


10350 

DATA 

193,141,024,003,032,183 




: rem 

138 



:rem 

124 

11800 

DATA 

031,169,240,133,032,133 


10400 

DATA 

196,160,000,185,000,220 




; rem 

125 



:rem 

116 

11850 

DATA 

020,133,021,169,011,133 


10450 

DATA 

041,016,240,007,200, 192 




.-rem 

122 



: rem 

119 

11900 

DATA 

029,169,028,133,030,169 


10500 

DATA 

002, 144,244, 176,240, 120 




: rem 

144 



:rem 

120 

11950 

DATA 

010,133,025,133,026,169 


10550 

DATA 

169,169,141,020,003, 169 




:rem 

132 



: rem 

140 

12000 

DATA 

120,133,033,169,220,133 


10600 

DATA 

196,141,021,003,169,193 




; rem 

116 



: rem 

134 

12050 

DATA 

035,169,014,133,036,133 


10650 

DATA 

141,024,003,169,080,141 




: rem 

130 



: rem 

127 

12100 

DATA 

037,169,002, 133,040,169 


10700 

DATA 

018,208,173,017,208,041 




: rem 

129 



: rem 

131 

12150 

DATA 

001,133,042, 169,000,168 


10750 

DATA 

127,141,017,208,169,001 




:rem 

124 



: rem 

134 

12200 

DATA 

153,000,212,200,192,023 


10800 

DATA 

141,026,208,088,096,032 




; rem 

108 



:rem 

139 

12250 

DATA 

208,248,168,170,032,219 


10850 

DATA 

234,255,169,001,141,025 




:rem 

144 



: rem 

135 

12300 

DATA 

255,169,097,141,000,212 


10900 

DATA 

208,104,168,104,170,104 




: rem 

131 



: rem 

128 

12350 

DATA 

169,240,141,006,212, 169 


10950 

DATA 

064,169,154,141,252,099 




:rem 

136 



: rem 

154 

12400 

DATA 

016,141,015,212,169,041 


11000 

DATA 

141,253,099,169,140,141 




: rem 

122 



: rem 

133 

12450 

DATA 

141, 001, 212, 096, 032, 144 " 


11050 

DATA 

009,208,141,011,208,169 




:rem 

123 



: rem 

130 

12500 

DATA 

195,230,041,165,041,197 


11100 

DATA 

102,141,008,208,169,238 




:rem 

137 



: rem 

129 

12550 

DATA 

042, 144,009, 169,000,133 


11150 

DATA 

141,010,208,169,005,141 




: rem 

130 



: rem 

122 

12600 

DATA 

041,169,035,141,004,212 


11200 

DATA 

043,208, 169,002, 141,044 




: rem 

123 



: rem 

123 

12650 

DATA 

032,005,198,230,039,165 


11250 

DATA 

208,169,001,141,037,208 




: rem 

141 



:rem 

132 

12700 

DATA 

039,197,040, 144,009,169 


11300 

DATA 

169,128, 133,251,169,066 




: rem 

147 



: rem 

145 

12750 

DATA 

000,133,039, 169,032,141 


11350 

DATA 

133’, 252, 162, 029, 160, 000 




: rem 

131 



: rem 

123 

12800 

DATA 

004,212,165,033,168,170 


11400 

DATA 

169,000,145,251,200,208 




:rem 

131 



: rem 

122 

12850 

DATA 

202,208,253,136,208,250 
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: rem 137 

12900 DATA 165,019,073,002,133,019 

:rem 133 

12950 DATA 173,037,208,024,105,001 

:rem 131 

13000 DATA 041,015,240,249,141,037 

: rem 122 

13050 DATA 208,160,002,185,251,099 

' : rem 138 

13100 DATA 024,105,001,201,158,144 

13150 DATA 002,169,154,153,251,099 

: rem 143 

13200 DATA 136,208,238,032,222,255 

: rem 132 

13250 DATA 224,004,144,163,224,008 

: rem 128 

13300 DATA 176,009,169,018,141,015 

• :rem 137 

13350 DATA 212,169,064,208,037,224 

13400 DATA 012,176,009,169,023,141 

: rem 131 

13450 DATA 015,212,169,024,208,024 

: rem 132 

13500 DATA 224,016,176,133,169,000 

: rem 131 

13550 DATA 141,015,212,169,004,133 

: rem 128 

13600 DATA 040,169,002,133,042,169 

: rem 131 

13650 DATA 033,141,001,212,169,008 

: rem 127 

13700 DATA 133,033,076,113,197,165 

: rem 141 

13750 DATA 019, 208,<042, 169, 000, 133 

: rem 135 

13800 DATA 034,165,004,133,002,165 

•.rem 126 

13850 DATA 005,133,003,165,020,133 

: rem 123 

13900 DATA 008,165,023,133,012,165 

:rem 130 

13950 DATA 025,133,013,165,027,133 

: rem 134 

14000 DATA 015,165,029,133,016,165 

, : rem 130 

14050 DATA 031,133,010,165,036,133 

: rem 120 

14100 DATA 038,208,040,169,001,133 

: rem 125 

14150 DATA 034,165,006,133,002,165 

: rem 127 

14200 DATA 007,133,003,165,021,133 

: rem 116 

14250 DATA 008,165,024,133,012,165 

: rem 130 


14300 DATA 026,133,013,165,028,133 

:rem 126 

14350 DATA 015,165,030,133,016,165 

: rem 130 

14400 DATA 032,133,010,165,037,133 

:rem 121 

14450 DATA 038,160,000,177,034,041 

: rem 129 

14500 DATA 015,201,015,240,002,133 

14550 DATA 038,177,034,041,016,240 

:rem 136 

14600 DATA 004,169,001,208,002,169 

: rem 130 

14650 DATA 000,133,011,165,038,072 

: rem 127 

14700 DATA 041,001,208,003,032,157 

:rem 119 

14750 DATA 198,104,072,041,002,208 

: rem 136 

14800 DATA 003,032,083,199,104,072 

14850 DATA 041,004,208,003,032,163 

: rem 125 

14900 DATA 199,104,041,008,208,003 

: rem 134 

14950 DATA 032,039,200,032,235,198 

: rem 141 

15000 DATA 096,164,019,198,012,240 

: rem 139 

15050 DATA 036,230,012,230,012,165 

:rem 118 

15100 DATA 013,056,233,001,144,038 

: rem 121 

15150 DATA 133,013,165,002,056,233 

:rem 126 

15200 DATA 060,133,002,165,003,233 

:rem 116 

15250 DATA 001,133,003,185,009,208 

: rem 127 

15300 DATA 056,233,004,153,009,208 

: rem 130 

15350 DATA 096,165,002,056,233,004 

:rem 136 

15400 DATA 133,002,176,237,198,003 

:rem 136 

15450 DATA 208,233,169,022,133,013 

: rem 134 

15500 DATA 165,002,024,105,132,133 

15550 DATA 002,165,003,105,027,133 

: rem 125 

15600 DATA 003,169,240,153,009,208 

: rem 135 

15650 DATA 096,160,000,177,002,037 

: rem 136 

15700 DATA 008,240,003,076,177.200 
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: rem 130 

15750 DATA 165,011,240,011,177,002 

: rem 127 

15800 DATA 005,010,145,002,200,192 

: rem 116 

15850 DATA 004,208,245,165,019,208 

: rem 146 

15900 DATA 037,165,038,133,036,165 

: rem 146 

15950 DATA 002,133,004,165,003,133 

:rem 125 

16000 DATA 005,165,012,133,023,165 

: rem 121 

16050 DATA 013,133,025,165,015,133 

: rem 125 

16100 DATA 027,165,016,133,029,165 

: rem 136 

16150 DATA 008,133,020,165,010,133 

: rem 120 

16200 DATA 031,096,165,038,133,037 

: rem 138 

16250 DATA 165,002,133,006,165,003 

: rem 126 

16300 DATA 133,007,165,012,133,024 

: rem 122 

16350 DATA 165,013,133,026,165,015 

: rem 134 

16400 DATA 133,028,165,016,133,030 

: rem 127 

16450 DATA 165,008,133,021,165,010 

:rem 129 

16500 DATA 133,032,096,164,019,198 

: rem 148 

16550 DATA 012,208,034,165,013,024 

: rem 129 

16600 DATA 105,001,201,023,176,042 

: rem 118 

16650 DATA 133,013,165,002,024,105 

: rem 125 

16700 DATA 060,133,002,165,003,105 

: rem 120 

16750 DATA 001,133,003,185,009,208 

: rem 133 

16800 DATA 024,105,004,153,009,208 

: rem 129 

16850 DATA 096,230,012,230,012,165 

: rem 133 

16900 DATA 002,024,105,004,133,002 

: rem 113 

16950 DATA 144,233,230,003,208,229 

: rem 139 

17000 DATA 169,000,133,013,165,002 

: rem 119 

17050 DATA 056,233,132,133,002,165 

: rem 129 

17100 DATA 003,233,027,133,003,169 

:rem 125 


17150 DATA 060,153,009,208,096,164 

: rem 144 

17200 DATA 019,162,004,198,015,240 

: rem 133 

17250 DATA 005,232,230,015,230,015 

: rem 119 

17300 DATA 134,251,024,038,008,202 

: rem 126 

17350 DATA 208,251,166,251,024,038 

:rem 142 

17400 DATA 010,202,208,251,165,251 

: rem 125 

17450 DATA 041,001,240,020,165,016 

: rem 120 

17500 DATA 056,233,001,144,048,133 

:rem 131 

17550 DATA 016,165,002,056,233,008 

:rem 136 

17600 DATA 133,002,176,002,198,003 

: rem 130 

17650 DATA 185,008,208,056,233,004 

: rem 144 

17700 DATA 153,008,208,176,023,152 

: rem 139 

17750 DATA 240,003,136,208,002,200 

: rem 123 

17800 DATA 200,152,010,010,010,010 

:rem 100 

17850 DATA 133,251,173,016,208,037 

:rem 144 

17900 DATA 251,141,016,208,096,169 

:rem 149 

17950 DATA 039,133,016,165,002,024 

:rem 138 

18000 DATA 105,056,133,002,165,003 

: rem 120 

18050 DATA 105,001,133,003,169,074 

: rem 128 

18100 DATA 153,008,208,152,208,002 

: rem 127 

18150 DATA 200,152,010,010,010,010 

:rem 99 

18200 DATA 133,251,173-016,208,005 

: rem 129 

18250 DATA 251,141,016,208,096,164 

:rem 143 

18300 DATA 019,162,004,198,015,230 

: rem 134 

18350 DATA 015,240,005,232,198,015 

: rem 135 

18400 DATA 240,002,230,015,134,251 

:rem 118 

18450 DATA 024,102,008,202,208,251 

: rem 127 

18500 DATA 166,251,024,102,010,202 

: rem 119 

18550 DATA 208,251,165,251,041,001 
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: rem 133 

18600 DATA 240,022,165,016,024,105 

: rem 126 

18650 DATA 001,201,040,176,044,133 

: rem 127 

18700 DATA 016,165,002,024,105,008 

: rem 127 

18750 DATA 133,002,144,002,230,003 

:rem 119 

18800 DATA 185,008,208,024,105,004 

: rem 135 

18850 DATA 153,008,208,144,019,152 

:rem 146 

18900 DATA 208,002,200,152,010,010 

:rem 112 

18950 DATA 010,010,133,251,173,016 

:rem 128 

19000 DATA 208,005,251,141,016,208 

: rem 126 

19050 DATA 096,169,000,133,016,165 

:rem 142 

19100 DATA 002,056,233,056,133,002 

: rem 122 

19150 DATA 165,003,233,001,133,003 

: rem 120 

19200 DATA 169,014,153,008,208,152 

: rem 138 

19250 DATA 240,003,136,208,002,200 

:rem 120 

19300 DATA 200,152,010,010,010,010 

: rem 97 

19350 DATA 133,251,173,016,208,037 

: rem 141 

19400 DATA 251,141,016,208,096,169 

: rem 146 

19450 DATA 000,168,153,000,212,200 

:rem 120 

19500 DATA 192,023,208,248,169,022 

:rem 146 

19550 DATA 141,000,212,169,007,141 

: rem 130 

19600 DATA 001,212,169,078,141,002 

: rem 131 

19650 DATA 212,169,015,141,003,212 

:rem 132 

19700 DATA 169,253,141,006,212,169 

: rem 146 

19750 DATA 001,141,015,212,169,067 

: rem 139 

19800 DATA 141,004,212,165,019,073 

: rem 135 

19850 DATA 002,133,253,168,200,200 

:rem 131 

19900 DATA 185,247,099,024,105,001 

19950 DATA 201,154,144,012,169,144 


20000 DATA 153,247,099,136,196,253 

:rem 148 

20050 DATA 208,236,240,003,153,247 

: rem 129 

20100 DATA 099,169,064,133,251,164 

: rem 143 

20150 DATA 019,200,136,240,001,136 

: rem 117 

20200 DATA 169,000,153,043,208,169 

: rem 132 

20250 DATA 064,133,252,162,000,202 

: rem 118 

20300 DATA 208,253,198,252,208,249 

: rem 147 

20350 DATA 198,251,240,022,165,251 

: rem 136 

20400 DATA 201,062,176,005,169,066 

: rem 134 

20450 DATA 141,004,212,185,043,208 

: rem 127 

20500 DATA 073,001,153,043,208,076 

: rem 127 

20550 DATA 017,201,104,104,164,253 

: rem 124 

20600 DATA 185,248,099,201,145,176 

: rem 151 

20650 DATA 003,076,183,196,104,104 

: rem 137 

20700 DATA 169,000,133,040,133,251 

: rem 121 

20750 DATA 168,170,032,219,255,164 

: rem 147 

20800 DATA 251,230,251,185,128,195 

:rem 141 

20850 DATA 208,006,169,000,133,251 

: rem 132 

20900 DATA 240,241,141,033,208,165 

: rem 128 

20950 DATA 040,208,016,160,000,185 

: rem 128 

21000 DATA 000,220,041,016,240,026 

:rem 103 

21050 DATA 200,192,002,208,244,133 

:rem 121 

21100 DATA 040,160,000,185,000,220 

:rem 103 

21150 DATA 041,016,240,007,200,192 

: rem 118 

21200 DATA 002,144,244, 176,003,076 

: rem 126 

21250 DATA 110,197,032,222,255,224 

: rem 130 

21300 DATA 007,144,210,169,000,240 

:rem 117 

21350 DATA 183,255,000,256 :rem 254 


SUPERCOUMOOORE l 




di J.Augustlne 

Trad. ed adatt. di E.Stelanl 


Ecco un utilissimo programma che, In 
congiunzione con SPRITE Magic, per- 
mette di realizzare Immagini comples- 
se utilizzando combinazioni di 
SPRITE, fino ad un numero massimo di 
otto. E' richiesto l'uso del disk drive. 

Benché SPRITE Magic offra le migliori 
prestazioni per creare gli SPRITE in mo- 
do semplice e rapido, esso manca di una 
caratteristica piuttosto utile: la possibilità 
di combinare tra loro più SPRITE per otte- 
nere un unico, grande SPRITE. Molti re- 
centi giochi commerciali per C64 utilizza- 
no questa tecnica, ottenendo notevoli ri- 
sultati grafici. Per esempio, molti pro- 
grammi commerciali utilizzano uno 
SPRITE per la testa, uno SPRITE per il 
torso, ed un altro SPRITE per le gambe o 
le braccia. 

Multisprite, in congiunzione con SPRITE 
Magic, rappresenta la soluzione più com- 
pleta oggi esistente a livello hobbistico 
per la gestione degli SPRITE sul C64. 



Caricare ed attivare Multisprite 

Per caricare ed attivare Multisprite occor- 
re seguire questa procedura: 

- Caricare ed attivare SPRITE Magic. 

- Premere CTRL-X per uscire da SPRITE 
Magic e ritornare in ambiente BASIC. 

- Caricare ed attivare Multisprite. 

Si noti che. se SPRITE Magic non è pre- 
sente in memoria, Multisprite non puòfun- 
zionare. Multisprite è infatti un'estensione 
di SPRITE Magic e. se diventate familia- 


ri con i comandi di quest'ultimo, imparere- 
te subito ad utilizzare con successo 
Multisprite. Vi consigliamo pertanto, pri- 
ma di utilizzare Multisprite, di fare un po' di 
pratica preliminare con SPRITE Magic. 
Proviamo ora a tracciare un "Multisprite'': 
dopo avere seguito la procedura di cui so- 
pra, avete sul video la schermata classica 
di SPRITE Magic. Andate a raggiungere 
la definizione di SPRITE numero 150 
(muovetevi lungo le definizioni di SPRITE 
usando i tasti + e -). Pulite la griglia con 
SHIFT-CLR/HOME, ed invertite i pixel 
con CTRL-R. I "Multisprite" possono es- 
sere composti da un massimo di otto 
SPRITE; in questo esempio ne utilizzere- 
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mo due. Pertanto muovetevi sulla defini- nuovo comando. Premete nuovamente spondenza del primo SPRITE costituente 

zione numero 151 e ripetete le operazio- RETURN per lasciare il "modo «gruppo. 

ni compiute ora. Multisprite" e rientrare nel 'modo SPRITE 

Il programma deve "sapere" quale Magic" (schermo di colore grigio). Il modo multicolore 

SPRITE è lo SPRITE "di partenza": per Ora è possibile utilizzare le possibilità di 

selezionare lo SPRITE 150 come editing di SPRITE Magic per modificare il Lavorare con Multisprite in modo multico- 
"SPRITE di partenza", andate sulla defini- nostro “Multisprite'. andando a "accende- lore non è difficile, ma è comunque impor- 
zione numero 150 e premete il tasto E (li- re' o "spegnere" i pixel nella griglia dello tante conoscere bene i fondamenti teori- 

ra). Occorre ora posizionare i nostri SPRITE 150 e dello SPRITE 151. ci del modo multicolore prima di ottenere 

SPRITE sullo schermo di SPRITE Magic. Entrambi gli SPRITE verranno sempre vi- buoni risultati (vedere la serie di articoli 

SPRITE Magic mostra normalmente un sualizzati nella parte destra delta scher- "Uno sguardo alla grafica del C64" già 

solo SPRITE sullo schermo, ed è pertan- mo. La prima cosa che vorrete fare è pu- pubblicati). 

to naturale che lo posizioni sempre nello lire nuovamente la griglia con SHIFT- In multicolore, tutti gli SPRITE condivido- 
stesso posto. Multisprite può invece muo- CLR/HOME, quindi potrete con il joystick no gli stessi colori. L'unica eccezione è 

vere i suoi SPRITE in modo da poter for- disegnare la forma dello SPRITE 150, ed rappresentala dal colore ottenuto con la 

male dei "Multisprite" orizzontali, vertica- analogamente quella dello SPRITE 151 . pressione del tasto numerico 3 in ambien- 
li, oppure in sovrapposizione. Quando avete terminato di disegnare la te 'SPRITE Magic" (che è in realtà il colo- 

Quando avete premuto il tasto £ (lira), il forma dei due SPRITE, ritornate sul primo re 2 associato alla coppia di bit 10). 
colore dello schermo è passato al giallo: (numero di definizione 150), premete ilta- Ogni SPRITE può avere un colore diffe- 

ciò significa che Multisprite è pronto per ri- sto £ (lira) per entrare in “modo reme per questa coppia di bit. Quando si 

cevere un comando. Per rendere facile il Multisprite", e premete SHIFT-CLR/ lavora con Multisprite, è possibile regola- 
riferimento ai vari SPRITE, Multisprite as- HOME. In "modo Multisprite" questo co- re separatamente per ciascuno SPRITE 
segna taro una numerazione che parte da mando non azzera lo SPRITE, ma sempli- costituente il gruppo il colore corrispon- 
zero. Dal momento che in questo esem- cernente resetta i parametri di Multisprite. dente al tasto numerico 3. Si noti inoltre 
pio stiamo utilizzando due SPRITE ini- Siete ora liberi di andare su un'altra area che non è possibile specificare il multico- 
ziando dalla definizione numero 150, di definizione di SPRITE, e disegnare dei tare per individuali all'inferno di un grup- 
Multisprite assegna il numero 0 allo nuovi "Multisprite". po. 

SPRITE 1 50, ed il numero 1 alta SPRITE Multisprite permette anche l'espansione Una volta disegnati i propri "Multisprite", è 
151. orizzontale e verticale degli SPRITE: possibile inserirli nei propri programmi 

Quando si assegna a SPRITE un coman- muovetevi sullo SPRITE iniziale e preme- con la tecnica abitualmente utilizzata per 
docostituitodalnumerodiunoSPRITE.ò te il tasto £ (lira) seguito dal tasto X (e- I normali SPRITE. 
possibile posizionare lo SPRITE sullo spansione orizzontale) o Y (espansione La cosa importante è ricordare che ogni 
schermo usando i tasti cursore. Il colore verticale). Si noti che, in "ambiente "Multisprite" è costituito da più SPRITE 
dello schermo passa al viola, per indicare Multisprite’. non è possibile espandere differenti e. quando ad esempio si muove 
che è possibile muovere lo SPRITE. singoli , ma l'intero "Multisprite" viene e- un "Multisprite", occorre muovere con- 
Quando siete soddisfatti delle posizioni spanso nella direzione desiderata. temporaneamente tutti gli cheto compon- 

relative degli SPRITE, premete Inoltre, il comando di espansione deve gotto. 

RETURN, e Multisprite ò pronto per un essere specificato unicamente in corri- 

Multisprite 

100 POKE53280, 0 :POKE53281, 0 :rem 230 $00 IF CK-129613 THEN900 :rem 240 

150 IF PEEK (49152) -76 THEN350 : rem 17 $50 PRINT" (GIU' ) ERRORE NELLE ISTRUZIONI D 

200 PRINT” (CLR) OCCORRE AVERE IN MEMORIA S ATA ! ! !" : END : rem 108 

PRITE MAGIC!" : rem 112 900 PRINT" (CLR)MEMORIZZAZIONE TERMINATA." 

250 PRINT" SEGUIRE LE ISTRUZIONI DATE NELL : rem 19 

'ARTICOLO" : rem 250 950 PRINT" (GIU' [PREMERE UN TASTO PER INIZ 

300 END : rem 106 IARE" : rem 0 

350 PRINT" (CLR)MEMORIZZAZIONE LINGUAGGIO 1000 GET AS :rem 6 

MACCHINA" : rem 89 1050 IF AS-"" THEN1000 : rem 43 

400 PRINT" (GIU' ) ATTENDERE PREGO"; 1100 POKE198, 3 : POKE631, 19 : POKE632, 13 :POKE 

: rem 202 633,13 : rem 180 

450 1-32768 :C-0 :rem 19 1150 PRINT" (CLR) NEW" : rem 21 

500 READ A:IF A-256 THEN800 : rem 157 1200 PRINT : PRINT : rem 23 

550 POKE I , A : rem 127 1250 PRINT"SYS3276B" : rem 162 

600 I-I+l :C-C+1 : POKE646, C : PRINT" (RVS ) . 1300 DATA 169,012,141,032,208,169 

(OFF)"; : rem 170 : rem 82 

650 CK-CK+A : rem 96 1350 DATA 011,141,033,208,169,013 

700 IF C-15 THEN C-0 :rem 235 j :rem 75 

750 GOTO500 : rem 106 1400 DATA’ 141, 134, 002, 162, 000, 189 
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2650 DATA 
2700 DATA 
2750 DATA 
2800 DATA 
2850 DATA 
2900 DATA 
2950 DATA 
3000 DATA 
3050 DATA 
3100 DATA 
3150 DATA 
3200 DATA 
3250 DATA 
3300 DATA 
3350 DATA 
3400 DATA 
3450 DATA 
3500 DATA 
3550 DATA 
3600 DATA 
3650 DATA 
3700 DATA 
3750 DATA 
3800 DATA 
3850 DATA 
3900 DATA 
3950 DATA 
4000 DATA 
4050 DATA 


032, 

079, 

078, 

251, 

169, 

000 , 

008, 

032, 

208, 

078, 

045, 

006, 

096, 


075,069, 

032,066, 

000,032, 

169,194, 

128,141, 

192,173, 

169,000, 

018,131, 

001.096, 
201,043, 
240,036. 
169,135, 
201,139, 
141,109, 
201,049, 
176,005, 

104.096. 
208,002, 
007,201, 

255.208, 

036.208, 
128,032, 
169,007 
106,132 
131,173 
132,240 
076,075 
240,251 
169,012, 


089,032,084 

069,071,073 

228.255.240 
141,158,195 

159.195.076 

108.132.240 

141.108.132 
032,228,255 

201.092.240 

240.040.201 

201.135.208 

141.109.132 
208,008,169 
132,169,139 

144.009.201 

141.110.132 
072,174,106 
104,096,174 
043,208,006 
010,240,004 

004.104.076 
114,130,104 

141.033.208 
208,003,032 
248,007,205 
006,032,181 
129,032,228 

201.013.208 

141.033.208 


101 

97 

86 

105 

113 

77 

83 

73 

76 
64 

77 
80 
97 

79 
85 
70 
91 

80 
82 
72 
85 
72 
97 
75 


69 


4100 

4150 

4200 

4250 

4300 

4350 

4400 

4450 

4500 

4550 

4600 

4650 

4700 

4750 

4800 

4850 

4900 

4950 

5000 

5050 

5100 

5150 

5200 

5250 

5300 

5350 

5400 

5450 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


169.000, 
076,066, 

003.076, 
144,007, 
076, 143, 

003.076. 

240.001. 
169,001 
000,138 
224,050 
076,075, 

033.208. 

099.132, 
029,205, 
144,003, 
072,169, 
252,013, 
208,104, 
032,228 
013,240, 
010,174, 
000,208, 

017.208, 
232,254, 
129,201, 

105.132. 
035,173 
169,254 


096,032 

129,201 

122,129 

201,056 

129,201 

137.131 
096,076 
141,021 
157,065 
208,248 
129,162 
056,233, 
141,105, 

101.132, 
141, 101, 
001,010, 
021,208, 
010,141, 
255,240 
118,201, 

105.132, 
076, 188, 
010,174, 
000,208, 
157,208 
189,000 

099.132 
045,016 


089,129 

147.208 
201,048 
176,003 

089.208 
201,088 

159.131 
208,162 
132,232 
104,104 
004, 142 

048.141 
132,240 
240,005 
132,170 

202.208 
141,021 

105.132 

251.201 

145.208 
232,222 

129.201 
105,132 
076,188 
049,174 

208.208 
208,014 

208. 141 


80 

92 

94 

76 

80 

92 

85 

85 

80 


83 

89 

90 
81 
75 
68 
80 
70 

74 
73 

75 
66 
88 
72 

92 

93 
85 
89 
95 
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5500 DATA 016,208,222,000,208,076 


76 


5550 DATA 188,129,174,099,132,169 

: rem 118 

5600 DATA 001,010,202,208,252,073 

: rem 68 

5650 DATA 255,174,105,132,208,228 

:rem 96 

5700 DATA 222,000,208,076,188,129 

: rem 92 

5750 DATA 201,029,208,249,174,105 

: rem 96 

5800 DATA 132,254,000,208,208,241 

:rem 79 

5850 DATA 169,001,174,099,132,208 

:rem 103 

5900 DATA 009,013,016,208,141,016 

:rem 79 

5950 DATA 208,076,188,129,010,202 

: rem 98 

6000 DATA 208,252,174,105,132,208 

: rem 81 

6050 DATA 238,174,099,132,188,057 

: rem 111 

6100 DATA 132,138,010,170,189,000 

: rem 74 

6150 DATA 208,153,065,132,232,200 

: rem 79 

6200 DATA 189,000,208,153,065,132 

: rem 84 

6250 DATA 173,099,132,208,018,169 

: rem 105 

6300 DATA 001,045,016,208,200,153 

: rem 69 

6350 DATA 065,132,169,007,141,033 

: rem 88 

6400 DATA 208,032,046,132,096,170 

: rem 86 

6450 DATA 169,001,010,202,208,252 

: rem 78 

6500 DATA 240,231,072,174,100,132 

: rem 73 

6550 DATA 048,016,224,008,176,012 

6600 DATA 173,039,208,188,057,132 

:rem 102 

6650 DATA 200,200,200,153,065,132 

: rem 71 

6700 DATA 104,201,043,208,009,141 

: rem 75 

6750 DATA 102,132,238,100,132,076 

: rem 82 

6800 DATA 158,130,206,100,132,169 

: rem 85 

6850 DATA 000,141,102,132,173,100 

: rem 68 

6900 DATA 132,201,000,176,001,096 


6950 

7000 

7050 

7100 

7150 

7200 

7250 

7300 

7350 

7400 

7450 

7500 

7550 

7600 

7650 

7700 

7750 

7800 

7850 

7900 

7950 

8000 

8050 

8100 

8150 

8200 

8250 

8300 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


205.101.132, 
001,096,238, 
100,132,188, 
065,132,141, 

185.065.132, 

173.102.132, 

235.130.174, 
001,096,222, 
202,188,057, 

185.065.132, 

200.232.185, 
000,208,096, 

236.101.132, 
232,138,024, 
157,248,007, 
132,010,170, 

157.000. 208, 
065,132,157, 

169.000. 141, 

107.132.174, 

248.007.056, 

170.188.057, 
200,185,065, 

132.224.000, 
015,141,005, 

208.136.185, 

027.224.000, 
001,013,016, 


240,003,144 
108, 132,174 

057.132.185 
000,208,200 

141.001.208 
208,003,076 

100.132.208 
248,007,138 
132,010,170 
157,000,208 
065,132,157 

174.100.132 
144,001,096 

109.098.132 
138,188,057 

185.065.132 

200.232.185 
000,208,096 
016,208,141 
107,132,189 

237.098.132 
132,200,200 
132,174,107 
208,005,041 
192,157,039 
065,132,240 
208,011,169 
208,141,016 


75 

85 

90 
65 
83 

77 
79 
87 
85 
87 

91 

78 
83 
93 

115 

82 

87 

92 

87 
96 

110 

77 

88 
65 
90 
89 
82 
68 
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8350 

8400 

8450 

8500 

8550 

8600 

8650 

8700 

8750 

8800 

8850 

8900 

8950 

9000 

9050 

9100 

9150 

9200 

9250 

9300 

9350 

9400 

9450 

9500 

9550 

9600 

9650 

9700 

9750 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


208,076,094, 

010,202,208, 

208. 141.016, 
132,205,101, 
238,107,132, 
109, 132,240, 

141.028.208, 

201.051.208, 

208. 141.032, 
000,141,028, 
103,132,073, 

132.240.006, 
023,208,096, 
023,208,096, 
073,040, 141, 
006,169,255, 
096,169,000, 

096.173.033, 

142.033.208, 
000,200,208, 

250.141.033, 
000,141,016, 
169,230,157, 

232.224.016, 
000,169,062, 
024,105,021, 
016,208,244, 

173.240.007, 
162,001,024, 


131.169.001 

252.013.016 
208,173,107 

132.240.00 

208.175. 173 
019,169,255 

173. 110. 132 
006,173,039 
208,096,169 

208.096.173 
040,141,103 
169,255,141 

169.000. 141 

173.104.132 
104,132,240 
141,029,208 
141,029,208 

208.162.002 

162.000. 160 

253.232.20 

208.096.16 

208.162.00 
000,208,23 

144.247.16 

157.001.20 
232,232,22 

142.106.13 

141.098.13 
105,001,157 






9800 DATA 248,007,232,224,008,208 
9850 DATA 245,162,000,138,157,065 
9900 DATA 132,232,224,032,208,248 
9950 DATA 162,000,169,001,157,039 
10000 DATA 208,232,224,008,208,248 
10050 DATA 162,000,188,057,132,200 
10100 DATA 200,200,153,065,132,232 
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Per collaborare a SUPERCOMMODORE 


Se desiderate inviare alla rivista i vostri programmi o articoli, vi proponiamo una piccola 'gui- 
da', con lo scopo particolare di rendere più accurata la stesura dei manoscritti: seguendo 
questi consigli si accresceranno le probabilità che i vostri lavori vengano pubblicati. 


1 l'angolo superiore sinistro della prima 
pagina dovrà contenere: nome, cogno- 
me, indirizzo, numero telefonico, codice fisca- 
le, luogo e data di nascita. 

2 l’angolo superiore destro della prima 
pagina dovrà contenere il tipo di com- 
puter al quale il lavoro si riferisce (C64 o 
CI 28), unitamente alle eventuali periferiche 
richieste. 


3 il titolo dell'articolo, sottolineato, dovrà 
iniziare a circa due terzi in altezza della 
prima pagina. 

4 l'articolo dovrà pervenire in Redazione 
sia registrato su supporto magnetico 
(formato SpeedScript o Easy Script per C64, 
oppure in formato ASCII MS-DOS o Macin- 
tosh) che stampato su carta. 

5 analogamente i programmi, che accom- 
pagnano gli articoli dovranno essere in- 
viati su supporto magnetico (floppy disk o 
cassetta); non ha importanza che venga forni- 
to un listato su carta degli stessi. 

6 nel caso i programmi siano in linguag- 
gio macchina, dovranno essere specifi- 
cati gli indirizzi iniziale e finale, e la procedu- 
ra da seguire per il loro caricamento ed attiva- 
zione. 


8 si tenga presente, che non potranno es- 
sere pubblicati listati troppo lunghi o ri- 
guardanti argomenti appena trattati sulla ri- 
vista. 


9 non verranno presi in considerazione 
articoli o programmi non originali e già 
sottoposti ad altre case editrici. 


•4 /> il materiale pervenuto non sarà restitui- 
Iwto, mentre verrà data comunicazione 
scritta o telefonica all’Autore soltanto nel ca- 
so in cui il lavoro sia stato ritenuto meritevole 
di pubblicazione. 


M <4 il compenso spettante per la collabora- 
I Izione prestata sarà commisurato alla 
complessità e all'interesse del lavoro (da un 
minimo di L. 50.000 a un massimo di L. 
300.000) e verrà corrisposto un mese dopo 
l'avvenuta pubblicazione sulla rivista. 


Inviate articoli e programmi a: 

SUPERCOMMODORE 

Via Rosellini, 12 
20124 Milano 


7 programmi in BASIC spezzati in più e saremo lietissimi di pubblicare I con- 
parti dovranno prevedere il carica- tributi migliori, 
mento in overlay da cassetta e (opzionalmen- 
te) da disco. 


La Redazione 





64 E 128 . QUESTE ^ \si PRESENTA 


del » 





E INTERESSANTI COMPUTER AnUALMENTE DISPOh 


Corso compiei 


DI ALCUNA PRESENTAZIONE MA SOLO DI QUEST! 


per conoscere 

IDEALE: SFRUTTANDO LE LORO POTENZIALITÀ E S( 

il tuo Commo 


edicola a sole 

IL SETTORE SONO NATALE GRANDI GUIDE Al COMMODORE 

Grande Guida 


NO COME RIFERIMENTI UFFICIALI PER DUE TRA I PIÙ VERSATILI 

ogrammatore. 

BILI. COMMODORE 64 E 128 NON HANNO BISOGNO 



o in 8 voltimi 


GUIDE PER ESSERE USATI IN MANIERA, 


OPRENDO I MECCANISMI PIÙ NASCOSTI 


È UNA PRODUZIONE 

G»UfK> IWTOIIIAU 

V*yiACKSON 

DA GENNAIO IN EDICOLA 


WO K Tv 



di B.Montoia 

trad. ed adatt. di S.Colombo 

Con II C64 non è mal stata cosa sempli- 
ce Il tracciare disegni dettagliati in alta 
risoluzione. Questo programma, che 
può essere utilizzato insieme a 
SPRITE Magic, permette di “stampare" 
le torme degli SPRITE direttamente 
sulla pagina grafica in alta risoluzione 
del C64. E' richiesto l'uso del disk dri- 
ve e di un joystick. 

SPRITE Stamp è un programma di com- 
puter graphics che permette di disegnare 
in alta risoluzione utilizzando come "pen- 
nelli* le torme degli SPRITE. In questo 
modo diventa estremamente semplice 
tracciare disegni complessi e ben detta- 
gliati sulla pagina grafica del C64. 
il programma 1 è il codice macchina di 
SPRITE Stamp (vedere più avanti le note 
per il caricamento), mentre il programma 
2 è una routine che permette di salvare e 
caricare le schermate in alta risoluzione 
generate con SPRITE Stamp. 

Prima di utilizzare SPRITE Stamp, dovre- 
te creare con SPRITE Magic le forme de- 
gli SPRITE da utilizzare. Dopo averle ge- 
nerate, immagazzinatele sotto forma di i- 
struzioni DATA partendo dal numero di li- 
nea 50 (vedere a questo proposito le istru- 
zioni di SPRITE Magic). Quando avete 
terminato di generare le istruzioni DATA, 
uscite da SPRITE Magic con CTRl-X e 
digitate LIST: otterrete un listato delle i- 
struzioni DATA che costituiscono gli 
SPRITE. A questo punto, potete aggiun- 
gere tali linee DATA al programma 3 (po- 
tete usare ad esempio il comando 
MERGE di MetaBasic da noi precedente- 


mente pubblicato). Una volta che il pro- 
gramma 3 sia stato integrato con tali linee 
DATA, potrete salvarlo su disco. 

Come disegnare gli SPRITE 

Il disegno delle forme degli SPRITE ri- 
chiede alcune considerazioni particolari. 
SPRITE Stamp comprende un comando 
di rotazione che permette di ruotare la for- 
ma dello SPRITE per incrementi di 90 gra- 
di. Dal momento che gli SPRITE sono lar- 
ghi 24 pixel ma alti soltanto 21 pixel, oc- 
corre lasciare vuote le tre colonne di pixel 
più a destra nella griglia di forma dello 
SPRITE. Ciò significa che. per utilizzare 
gli SPRITE con SPRITE Stamp, essi do- 
vranno avere una forma di 21x21 pixel. 
Se utilizza una forma standard di 24x21 
pixel, le tre colonne più a destra verranno 
perse in occasione del primo utilizzo del 
comando di rotazione. 

E' possibile generare diversi gruppi di 
SPRITE e salvare ciascuno di essi su di- 
sco usando nomi differenti. Ad esempio, 
potrete creare un gruppo di SPRITE costi- 
tuito da simboli elettronici, e quindi usare 
questo gruppo per disegnare circuiti. 

Come usare SPRITE Stamp 

Per utilizzare correttamente SPRITE 
Stamp. seguite questa procedura: 

- Generate con SPRITE Magic le forme 
degli SPRITE, e salvatele u disco sotto 
forma di istruzioni DATA che iniziano alla 
linea 50. 

- Fondete queste linee DATA con il pro- 
gramma 3 (utilizzate il comando MERGE 


di MetaBasic) 

- Caricate il programma 3 cosi modificato 
e date il RUN per memorizzare le forme 
degli SPRITE. Date quindi un NEW. 

- Caricate il programma 1 con indirizzo se- 
condario 1 (LOAD"nomefile\8.1 ) e digita- 
te NEW al termine del caricamento. 

- Attivate il programma 1 con l'istruzione 
SYS 49152,n 

dove n è il numero di SPRITE che erano 
contenuti nelle istruzioni DATA. 

- Caricate il programma 2, sostituite la va- 
riabile S in linea 100 con il numero di 
SPRITE che erano contenuti nelle linee 
DATA, e date il RUN. Vi verrà richiesto se 
desiderate caricare un'immagine già ge- 
nerata: la prima volta che lo utilizzate 
chiaramente non disporrete di immagini 
salvate su disco. Rispondendo con N, 
passerete direttamente in modo disegno. 

Disegnare con SPRITE Stamp 

Utilizzate il joystick in porta 2 per control- 
lare il cursore rettangolare. I seguenti co- 
mandi vengono eseguiti digitando da ta- 
stiera la taro lettera iniziale: 

C pulisce b schermo 

B cambia i colori di fondo e primo pia- 

X uscita dal programma 

S entra in modo tracciamento 

E entra in modo cancellazbne 
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SPAZIO cambia la forma dello SPRITE 

Iniziate con la pressione del tasto C per 
pulire lo schermo. La forma corrente di 
SPRITE è mostrata in una finestrella nel- 
la parte destra dello schermo: premete la 
barra spaziatrice per esaminare in ciclo le 
forme disponibili (il programma passa in 
rassegna il numero di forme che avete 
specificato in n dopo la SYS di attivazio- 
ne). 

Quando premete il tasto S. la forma dello 
SPRITE viene posta in corrispondenza 
del cursore, con il colore di primo piano. 
Se premete il tasto E, la forma viene colo- 
rata con il colore di fondo e pertanto resa 
invisibile. La pressione del tasto R provo- 
ca una rotazione della forma di 90 gradi. 
Per uscire da SPRITE Stamp, premete il 
tasto X e quindi RETURN. Se siete entra- 
ti in SPRITE Stamp con la procedura pri- 
ma descritta, vi verrà chiesto il nome del fi- 
le per salvare la pagina grafica appena 
creata; se non desiderate salvarla, pre- 
mete semplicemente RETURN per uscire 
dal programma. 

Per i programmatori o per chi desideras- 
se utilizzare con altri programmi le pagine 
grafiche generate da SPRITE Stamp. può 
essere utile sapere che queste risiedono 
nelle locazioni 8192-16191. 

Note per il caricamento, la digitazione 
ed il trasferimento su disco del pro- 
gramma 1 

Il programma 1 si carica da cassetta posi- 
zionandosi con il nastro in corrisponden- 


za del suo inizio e digitando: 

LOAD-,1.1 (RETURN) 

Attenzione! Non inserire spazi tra gli api- 
ci. 

Al termine del caricamento, digitare: 


NEW (RETURN) 
SYS 49152,n (RETURN) 


dove la variabile n deve avere il contenu- 
to prima definito. 

Gli abbonati che non dispongono della 
cassetta allegata alla rivista dovranno uti- 
lizzare MLX (vedi in altra parte della rivi- 
sta) per digitare il programma. Occorrerà 
rispondere alle domande di MLX con: 

indirizzo iniziale: 49152 
indirizzo finale: 51807 


Dopo aver digitato e salvato il program- 
ma, sarà sufficiente seguire per il suo ca- 
ricamento e attivazione le istruzioni date 
più sopra. 

Volendo invece trasferire il programma 
da cassetta su disco, occorre seguire 
questa procedura: 

- Caricare ed attivare MLX e rispondere 
alle sue domande con gli indirizzi di cui so- 

- Dopo aver digitato questi indirizzi, sullo 
schermo comparirà il valore relativo all'in- 


dirizzo iniziale seguito dal cursore di MLX; 
premete SHIFT e L per caricare il pro- 
gramma: vi verrà chiesto se volete carica- 
re da nastro o disco (scegliete nastro) ed 
il nome del (ile (digitate il nome con cui il 
programma ò registrato sulla cassetta). 

- Al termine del caricamento ricomparirà 
sullo schermo il valore relativo alfindiriz- 
zo iniziale seguito dal cursore di MLX: 
premete SHIFT e S per salvare il pro- 
gramma: vi verrà chiesto se volete salva- 
re su nastro o disco (scegliete disco) ed il 
nome del file (digitate il nome con cui ave- 
te caricato il programma dalla cassetta). 
Ricordiamo che, per conoscere il punto e- 
satto di inizio dei vari programmi su cas- 
setta ed il nome con il quale essi sono sta- 
ti registrati, è sufficiente inserire quest'ul- 
tima completamente riavvolta nel regi- 
stratore, azzerare il contanastro e digita- 


LOAD— (RETURN) 

Dal momento che sicuramente non esiste 
sulla cassetta alcun programma di nome 
'*', il computer passerà in rassegna tutti I 
programmi incontrati visualizzandone il 
nome con il messaggio: 

FOUND XXXX 

Sarà quindi utile annotarsi su un foglio i 
nomi dei programmi e la relativa posizio- 
ne del contanastro (sottrarre tre o quattro 
unità dal valore corrispondente all - appari- 
zione del messaggio FOUND...). 


SPRITE Stamp 






Programma 1 






20 POKE 53280, 0:POKE 53281, 0 :PRINT" (CLR) 

160 

L=LEN(F$) 

: rem 

186 

(CYN) " : rem 

244 

170 

FOR X=1 TO L 

: rem 

52 

40 IF L$<>“" THEN100 : rem 

225 

180 

POKE 24559+X, ASC (MIDS (F$, X, 1) ) 


50 INPUT “CARICO SCHERMATA (S/N)";A$ 




:rem 

66 

: rem 

67 

190 

NEXT 

: rem 

217 

60 IF LEFT$(A$,1)-"N" THEN100 : rem 

230 

200 

POKE 780, 4 :POKE 

781,8: POKE 782,255 

70 PRINT" (CLR) *** LO AD ***(GIU')" 




-.rem 

255 

: rem 

248 

210 

SYS 65466 

: rem 

157 

80 INPUT "NOME FILE“;LS :rem 

54 

220 

POKE 780, LrPOKE 

781,240: POKE 782, 

95 

90 LO AD L$, 8, 1 : rem 

186 



: rem 

73 

100 SYS 49152, S:REM SOSTITUIRE S CON 

IL N 

230 

SYS 65469 

. rem 

162 

UMERO DEGLI SPRITE :rem 

39 

240 

POKE 251,0: POKE 

252,32 : rem 

76 

110 PRINT" (CLR)*** SAVE ***(GIU'l" 


250 

POKE 780,251 :POKE 781,63 : rem 

199 

:rem 

50 

260 

POKE 782, 63 :SYS 

65496 :rem 

68 

120 REM AZZERA BUFFER : rem 

254 





130 FORI-1TO10 : POKE630+I, 0 :NEXT : rem 

129 

Programma 2 



140 INPUT“NOME FILE [RETURN ESCE]";F$ 


10 

-24576 

: re m 

254 

:rem 

21 

20 READ A: IF A— 1 THEN POKE 850,10:END 

150 IF F$«""THEN PRINT"STOP" : END : rem 

103 



: rem 

253 
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30 POKE X,A:X-X+l:GOTO20 


: rem 175 

40 REM : rem 72 

50000 DATA-1 :rem 109 

Programma 3 


49458 :140, 194, 141,000, 208, 173,138 
49464 :142, 194, 141, 001,208, 173, 147 
I 49470 :000,208, 141, 002,208, 173,026 
49476 : 001, 208, 141, 003, 208, 165, 026 
49482 : 197, 201, 023, 208, 008, 169, 112 
49488 : 000, 141, 021, 208, 076, 253, Oli 


49152 : 032, 253, 174, 032, 158, 173, 054 
49158 : 032, 170, 177, 140, 138, 194,089 
4 9164 : 169, 191, 141, 021, 208, 169, 143 
49170 : 122, 141, 140, 194, 141, 142, 130 
49176 : 194, 141, 005, 208, 141, 007, 208 
49182 :208, 169, 002, 141,039,208,029 
4 9188 : 141, 041, 208, 169, 012, 141, 236 
49194 : 016, 208, 141,023,208,141,011 
49200 :029,208,169,034, 141,004, 121 
49206 : 208, 141, 006, 208, 169, 014, 032 
49212 : 141, 248, 007, 141, 250, 007, 086 
49218 : 169, 006, 141, 040, 208, 141, 003 
49224 : 042, 208, 169, 001, 141, 063, 184 
49230 : 003, 032, 009, 196, 169, 015, 246 
49236 : 141, 251, 007, 141, 066, 003, 181 
49242 : 173, 066, 003, 141,249,007,217 
49248 : 169, 192, 141, 144, 194,169,081 
49254 : 095, 141, 146, 194, 169,000,079 
49260 : 141, 152, 194, 141,068,003,039 
49266 : 141,148, 194, 141,072,003,045 
49272 : 141, 073, 003, 160, 000, 185, 170 
49278 : 158, 194, 153, 128, 003, 200, 194 
49284 : 192, 064, 208, 245, 169, 252, 238 
49290 : 141, 016, 208, 169, 252, 141, 041 
49296 : 02 9, 208, 160, 000, 185, 221, 179 
49302 : 194, 153, 064, 063, 200, 192, 24 8. 
49308 : 064, 208, 245, 169, 033, 141,24 8* 
49314 : 008, 208, 141, 010,208, 141, 110 
49320 : 012, 208, 169, 165,141,009, 104 
49326 :208, 169,253, 141,252,007,180 
49332 : 169, 000, 141, 043, 208, 141, 114 
49338 : 044, 208, 141, 045, 208, 160, 224 
49344 : 000, 185, 029, 195, 153, 128, 114 
49350 : 063, 200, 192, 064, 208, 245, 146 
49356 : 169, 186, 141, Oli, 208, 169, 064 
49362 : 254, 141,253,007,160,000,001 
49368 =185,093,195,153,192,063,073 
49374 =200,192,064,208,245,169,020 
49380 =220,141,013,208,169,255,210 
49386 =141,254,007,032,250,195,089 
49392 =173,000,220,201,119,208, 137 
49398 =013,173,140,194,201,255,198 
49404 =176,006,238, 140,194,076,058 
49410 =049, 193,201,123,208,010,018 
49416 =173, 140,194,201,025, 144, 117 
49422 =003,206, 140,194,201,125,115 
49428 =208,013,173,142, 194,201,183 
49434 =229,176,006,238,142,194,243 
49440 =076,049,193,201, 126,208, 117 
49446 =010, 173,142, 194,201,051,041 
4 9452 : 144, 003,206, 142, 194,173, 138 


49494 =195,201,020,208,003,032,233 
49500 =000,196,201,017,208,003,205 
49506 =032,018,194,201,060,208,043 
49512 =003,032,030,194, 165,197,213 
49518 =201,013,208,019,169,001,209 
49524 =141,083,003,032,218,193,018 
49530 : 169, 000, 141, 150, 194, 032, 040 
49536 =204, 193,076, 133, 193, 165,068 
49542 =197,201,014,208,016, 169,171 
49548 =000, 141,083,003,032,218, 105 
49554 =193,169,000,141,150,194,225 
49560 =032,204,193,201,028,208,250 
49566 =034,238,063,003,169,255,152 
49572 =237,063,003, 141, 040,208, 088 
49578 =141,042,208,141,043,208,185 
49584 =141,044,208,141,045,208,195 
49590 =032,009,196,169,100, 141,061 
49596 =150,194,032,204,193,169,106 
49602 =220,141,150,194,032,204,111 
49608 =193,076,240,192,174,150,201 
49614 =194,232,160,200,200,152,064 
49620 =208,252,138,208,246,096,080 
49626 =173,142,194,201,199,144,247 
49632 =020,056,173, 140,194,233,016 
49638 =024, 141,064,003, 169, 199,062 
49644 =237,142, 194, 141,065,003,250 
49650 =076,006, 194, 173, 140, 194,001 
49656 =233,023,141,064,003,056,000 
49662 =169,198,237, 142,194,141,055 
49668 =065,003,173,065,003,105,162 
49674 =050,141,065,003,032,003,048 
49680 =196,096,032,006,196,169,199 
49686 =000,141,150,194,032,204,231 
49692 =193,096,173,152,194,205,017 
49698 =138,194,208,026,169,192,193 
49704 =141, 144, 194, 169,095, 141,156 
49710 =146, 194, 169,000, 141,152,080 
49716 : 194, 169,000,141, 148, 194, 130 
49722 =141,072,003, 141,073,003,235 
49728 =172,148,194,169,000,141,120 
49734 =155,194,169,064, 141,154, 179 
49740 =194,024, 173, 072,003, 109, 139 
49746 =154,194, 141,072,003,173,051 
49752 =073,003,109, 155, 194, 141,251 
49758 =073,003,024, 173,144,194,193 
49764 =109,072,003,133,195,173,017 
49770 =146,194,109,073,003,133,252 
49776 =196, 162,000, 177,195, 157,231 
49782 =192,003,232,200,224,064,009 
49788 =208,245,169,000,141,150,013 
49794 =194,032,204, 193,238,152,119 



60 SUPERCOMMODOREI 




liiiiiiiiii il! il i I iìliiSii 









49800 : 194, 096, 018, 000,240, 000, 172 
49806 :229, 000, 192, 000, 095, 000, 146 
49812 : 000, 000, 220, 000, 010, 000, 122 
49818 : 064, 000, 000, 000, 255, 255, 216 
49824 :252, 128,000,004, 128,000,160 
49830 : 004, 12 8, 000, 004, 128,000,174 
49836 : 004, 128, 000, 004, 128,000, 180 
49842 : 004, 128, 000, 004, 128,000,186 
49848 : 004, 128, 000, 004, 128, 000, 192 
49854 : 004, 128, 000, 004, 128, 000, 198 
49860 : 004, 128, 000, 004, 128/000, 204 
49866 : 004, 128,000,004,128,000,210 
49872 : 004, 128, 000, 004, 128, 000, 216 
49878 : 004, 128,000,004,255,255,092 
49884 : 252, 254, 000, 000, 198,128,028 
49890 : 000, 186, 128, 000, 190, 152, 114 
49896 :212, 190,165,088, 190,189,242 
49902 : 080, 186, 161,080, 198, 156,075 
49908 :208, 254, 000, 000, 130, 000, 068 
49914 : 000, 190, 000, 000, 190, 000, 118 
49920 : 000, 134, 166,102,190,202,026 
49926 : 137, 190, 138,207,130, 138,178 
49932 : 040, 254, 134,199,254,000,125 
49938 : 000, 198, 000, 000, 186, 128, 018 
49944 : 000, 191,205, 182,064, 198,096 
49950 : 213, 085,250, 14 9,085,186,230 
49956 : 149, 085, 198,141,086,254, 181 
49962 : 000, 004, 186,000,032, 186, 194 
49968 : 000, 004, 214, 100, 174, 238, 010 
49974 : 148, 164,214,243,036, 186,021 
49980 : 132, 164, 186, 116, 164, 254, 052 
49986 : 000, 000, 134,000,000,186,130 
49992 : 004, 016, 186,004,016, 134,17 6 
49998 : 110, 251, 174, 14 9,087,182,007 
50004 : 149, 084, 186, 100, 211, 254, 044 
50010 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 090 
50016 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 096 
50022 : 224, 000, 000, 160, 000, 000, 230 
50028 : 230, 238, 152, 172, 170, 176,222 
50034 : 238, 170, 184,000,000,000, 194 
50040 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 120 
50046 : 144, 063, 255, 240, 004, 000, 064 
50052 : 247, 117, 234, 149, 085, 082, 022 
50058 : 151, 085, 213, 000, 004, 016, 095 
50064 : 000, 000, 016, 255, 255, 240, 142 
50070 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 150 
5007 6 : 000, 124, 000, 000, 065, 015, 104 
50082 : 008, 065, 016, 144, 226, 152, 005 
50088 : 096, 131, 132,064,132,066,021 
50094 : 128, 252, 126,128,000,000,040 
50100 : 000, 000, 000, 000, 060, 000, 240 
50106 : 000, 034, 000, 000, 034, 083, 081 
50112 : 068, 068, 101, 084, 068, 133, 202 
50118 : 084, 120, 131, 056, 000, 000, 077 
50124 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 204 
50130 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 210 
50136 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 216 


50142 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 222 
50148 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 228 
50154 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 234 
50160 : 000, 000, 000, 000,000,000,240 
50166 :000, 000, 000, 000, 076, 012, 078 
50172 : 196, 076, 058, 196,076, 174,004 
50178 : 196, 076, 202, 196,076,157,137 
50184 : 198, 076, 032, 196, 173, 017, 188 
50190 :208, 009, 032, 141, 017, 208, 117 
50196 : 173, 024, 208, 009, 008, 141, 071 
50202 : 024, 208, 032, 032, 196, 096, 102 
50208 : 162, 000, 173, 063,003, 157,078 
50214 : 000, 004, 157,200,004, 157,048 
50220 : 144, 005, 157, 088, 006, 157, 089 
50226 :032, 007, 232, 224, 200, 208, 185 
50232 :236, 096, 173, 017, 208, 041, 059 
50238 :223, 141, 017, 208, 173, 024, 080 
50244 : 208, 041, 247, 141,024,208, 169 
50250 : 169, 032, 162, 000, 032, 037, 250 
50256 =196,096,169,000,133,254, 160 
50262 =056, 169, 199,237,061,202,242 
50268 =072,041,248,010,038,254,243 
50274 =010,038,254,010,038,254,190 
50280 =072,141,085,202,165,254,255 
50286 : 141,086,202,104,010,038, 179 
50292 =254,010,038,254, 109,085,098 
50298 =202, 133,253, 165,254, 109,214 
50304 =086,202,133,254,173,045,253 
50310 =202,041,248,101,253,133,088 
50316 =253, 173,046,202,101,254, 145 
50322 =133,254,104,041,007,101,018 
50328 =253,133,253,165,254,105,035 
50334 =032,133,254, 173,045,202,229 
50340 =041,007, 170,189,037,202,042 
50346 =141,077,202,096, 169,063,150 
50352 =133,254,169,000,133,253,094 
50358 =168,133,253, 145,253,160,014 
50364 =063, 162,032,145,253,136,211 
50370 =208,251, 198,254,202,208,235 
50376 =246,096, 169,000, 133,195,015 
50382 =133, 196, 141,085,202, 141,080 
50388 =086,202,141,021,202, 141,237 
50394 =029,202,141,046,202, 141,211 
50400 =054,202, 141,086,202,173,058 
50406 =064,003, 141,045,202, 141,058 
50412 =005,202,173,065,003, 141,057 
50418 =061,202,141,013,202,173,010 
50424 =066,003, 141, 085,202,014,247 
50430 =085,202,046,086,202,014,121 
50436 =085,202,046,086,202,014,127 
50442 =085,202,046,086,202,014,133 
50448 =085,202,046,086,202, 014,139 
50454 =085,202,046,086,202,014,145 
50460 =085,202,046,086,202, 173,054 
50466 =085,202, 133, 195,173,086, 140 
50472 =202, 133, 196, 172,029,202,206 
50478 =177, 195,041, 128,240,003,062 
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50484 : 032 , 109 , 198 , 238 , 045 , 202,108 
50490 : 177 , 195 , 041 , 064 , 240 , 003,010 
50496 : 032 , 109 , 198 , 238 , 045 , 202, 120 
50502 : 177 , 195 , 041 , 032 , 240 , 003, 246 
50508 : 032 , 109 , 198 , 238 , 045 , 202,132 
50514 : 177 , 195 , 041 , 016 , 240 , 003, 242 
50520 : 032 , 109 , 198 , 238 , 045 , 202, 144 
50526 : 177 , 195 , 041 , 008 , 240 , 003,246 
50532 : 032 , 109 , 1 98 , 238 , 045 , 202 , 156 
50538 : 177 , 195 , 041 , 004 , 240 , 003, 254 
50544 : 032 , 109 , 198 , 238 , 045 , 202 , 168 
50550 : 177 , 195 , 041 , 002 , 240 , 003,008 
50556 : 032 , 109 , 198 , 238 , 045 , 202 , 180 
50562 : 177 , 195 , 04 1 , 001 , 240 , 003, 019 
50568 : 032 , 109 , 198 , 230 , 195 , 238 , 114 
50574 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 128,162 
50580 : 240 , 003 , 032 , 109 , 198 , 238, 200 
50586 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 0 * 3, 110 
50592 : 240 , 003 , 032 , 109 , 198 , 238, 212 
50598 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 032, 090 
50604 : 2 40 , 003 , 032 , 109 , 198 , 238,224 
50610 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 016, 086 
50616 : 240 , 003 , 032 , 109 , 198 , 238,236 
50622 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 008,090 
50628 : 240 , 003 , 032 , 109 , 198 , 238, 248 
50634 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 004, 098 
5064 0 : 240 , 003 , 032 , 109 , 198 , 238 , 004 
5064 6 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 002, 108 
50652 : 240 , 003 , 032 , 109 , 198 , 238, 016 
50658 : 045 , 202 , 177 , 195 , 041 , 001 , 119 
50664 : 240 , 003 , 032 , 109 , 198 , 230, 020 
50670 : 195 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195,010 
50676 : 041 , 128 , 240 , 003 , 032 , 109,029 
50682 : 198 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195,025 
50688 : 041 , 064 , 240 , 003 , 032 , 109,233 
50694 : 198 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195,037 
50700 : 041 , 032 , 240 , 003 , 032 , 109,213 
50706 : 198 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195,049 
50712 : 041 , 016 , 240 , 003 , 032 , 109,209 
50718 : 198 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195, 061 
50724 : 041 , 008 , 240 , 003 , 032 , 109, 213 
50730 : 198 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195,073 
50736 : 041 , 004 , 240 , 003 , 032 , 109,221 
50742 : 198 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195, 085 
50748 : 041 , 002 , 240 , 003 , 032 , 109,231 
50754 : 198 , 238 , 045 , 202 , 177 , 195,097 
50760 : 041 , 001 , 240 , 003 , 032 , 109,242 
507 66 : 198 , 173 , 005 , 202 , 141 , 045, 07 4 
50772 : 202 , 206 , 061 , 202 , 200 , 200 , 131 
50778 : 200 , 238 , 021 , 202 , 173 , 021, 177 
50784 : 202 , 201 , 021 , 240 , 007 , 198 , 197 
50790 : 195 , 198 , 195 , 076 , 046 , 197, 241 
50796 : 096 , 140 , 029 , 202 , 032 , 082 , 177 
50802 : 196 , 173 , 083 , 003 , 201 , 001, 003 
50808 .- 208 , 013 , 160 , 000 , 177 , 253,163 
50814 : 013 , 077 , 202 , 145 , 253 , 172,220 
50820 : 029 , 202 , 096 , 160 , 000 , 056 , 163 


50826 : 169 , 255 , 237 , 077 , 202 , 141, 195 
50832 : 085 , 202 , 177 , 253 , 045 , 085,223 
50838 : 202 , 145 , 253 , 172 , 029 , 202 , 129 
50844 : 096 , 032 , 219 , 200 , 173 , 178,030 
50850 : 201 , 141 , 026 , 201 , 173 , 178,058 
50856 : 201 , 105 , 001 , 141 , 034 , 201,083 
50862 : 173 , 178 , 201 , 105 , 002 , 141, 206 
50868 : 042 , 201 , 173 , 178 , 201 , 105, 056 
50874 : 024 , 141 , 050 , 201 , 173 , 178 , 185 
50880 : 201 , 105 , 025 , 141 , 058 , 201,155 
50886 : 173 , 178 , 201 , 105 , 026 , 141, 254 
50892 : 066 , 201 , 173 , 178 , 201 , 105 , 104 
50898 : 048 , 141 , 074 , 201 , 173 , 178,001 
50904 : 201 , 105 , 049 , 141 , 082 , 201,227 
50910 : 173 , 178 , 201 , 105 , 050 , 141, 046 
50916 : 090 , 201 , 173 , 186 , 201 , 141,196 
50922 : 130 , 201 , 076 , 252 , 198 , 160, 227 
50928 : 000 , 169 , 000 , 153 , 202 , 201, 197 
50934 : 200 , 192 , 064 , 208 , 246 , 096, 228 
50940 : 169 , 000 , 141 , 170 , 201 , 032,197 
5094 6 : 239 , 198 , 160 , 000 , 140 , 106,077 
50952 : 201 , 140 , 114 , 201 , 162 , 001, 059 
50958 : 173 , 170 , 201 , 201 , 000 , 208, 199 
50964 : 029 , 169 , 008 , 141 , 154 , 201,210 
50970 : 169 , 015 , 141 , 162 , 201 , 173,119 
50976 : 042 , 201 , 141 , 122 , 201 , 169 , 140 
50982 : 202 , 141 , 138 , 201 , 169 , 201, 066 
50988 : 141 , 146 , 201 , 076 , 052 , 200, 092 
50994 : 173 , 170 , 201 , 201 , 001 , 208, 236 
51000 : 029 , 169 , 001 , 141 , 154 , 201,239 
51006 : 169 , 024 , 141 , 162 , 201 , 173, 164 
51012 : 034 , 201 , 141 , 122 , 201 , 169 , 168 
51018 : 217 , 141 , 138 , 201 , 169 , 201, 117 
51024 : 141 , 146 , 201 , 076 , 052 , 200, 128 
51030 : 173 , 170 , 201 , 201 , 002 , 208, 017 
51036 : 019 , 173 , 026 , 201 , 14 1 , 122, 006 
51042 : 201 , 169 , 241 , 141 , 138 , 201 , 165 
51048 : 169 , 201 , 141 , 146 , 201 , 076,014 
51054 : 052 , 200 , 173 , 170 , 201 , 201, 083 
51060 : 003 , 208 , 029 , 169 , 008 , 141,162 
51066 : 154 , 201 , 169 , 015 , 141 , 162, 196 
51072 : 201 , 173 , 066 , 201 , 141 , 122, 008 
51078 : 201 , 169 , 203 , 141 , 138 , 201,163 
51084 -. 169 , 201 , 141 , 146 , 201 , 076,050 
51090 : 052 , 200 , 173 , 170 , 201 , 201, 119 
51096 : 004 , 208 , 029 , 169 , 001 , 141 , 192 
51102 : 154 , 201 , 169 , 024 , 141 , 162, 241 
51108 : 201 , 173 , 058 , 201 , 141 , 122, 036 
51114 : 201 , 169 , 218 , 141 , 138 , 201,214 
51120 : 169 , 201 , 141 , 146 , 201 , 076, 086 
51126 : 052 , 200 , 173 , 170 , 201 , 201, 155 
51132 : 005 , 208 , 019 , 173 , 050 , 201, 076 
51138 .- 141 , 122 , 201 , 169 , 242 , 141,186 
51144 : 138 , 201 , 169 , 201 , 141 , 146,172 
51150 : 201 , 076 , 052 , 200 , 173 , 170,054 
51156 : 201 , 201 , 006 , 208 , 029 , 169, 002 
51162 : 008 , 141 , 154 , 201 , 169 , 015, 138 
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51168 -.141,162,201, 173,090,201, 168 
51174 : 141, 122, 201, 169, 204, 141, 184 
51180 : 138, 201, 169, 201, 141, 146,208 
51186 : 201, 076, 052, 200, 173, 170, 090 
51192- :201, 201, 007, 208, 029, 169, 039 
51198 :001, 141, 154,201, 169,024, 176 
51204 : 141, 162, 201, 173, 082, 201, 196 
51210 -.141,122,201, 169,219, 141,235 
51216 : 138, 201, 169, 201, 14 1, 146, 244 
51222 : 201, 07 6,052,200, 173,170,126 
51228 : 201, 201, 008, 240, 003, 076, 245 
51234 : 171, 200, 173, 074, 201, 141,226 
51240 : 122, 201, 169,243, 141, 138,030 
51246 -.201,169,201,141, 146,201,081 
51252 : 173, 154, 201, 141, 098, 201, 252 
51258 : 169, 128, 141, 085, 202, 173, 188 
51264 : 122,201, 133, 251, 173,130,050 
51270 :201, 133, 252, 173, 138, 201, 144 
5127 6 : 133, 195, 173, 14 6,201,133,033 
51282 : 196, 172, 106, 201, 177, 251, 161 
51288 : 045, 098, 201, 240, Oli, 024, 195 
51294 : 172, 114,201, 177, 195, 109,038 
51300 : 085, 202, 145, 195, 01 4, 098, 071 
51306 : 201, 238, 114,201,238, 114, 188 
51312 :201, 238, 114, 201, 172, 11 4, 128 
51318 :201, 204, 162, 201, 208, 215, 029 
51324 : 078, 085, 202, 232, 224, 009, 186 
51330 : 240, 033, 238, 106, 201, 238, 162 
51336 : 106, 201, 238, 106,201, 173, 137 
51342 : 138, 201, 133, 195, 173, 146,104 
51348 : 201, 133, 196, 169, 000, 141,220 
51354 : 114, 201, 173, 1 54 , 20 1 , 1 4 1 , 1 14 
51360 : 098, 201, 076, 083, 200, 238, 032 
51366 : 170, 201, 07 6, 004, 199, 169,217 
51372 : 202, 133,195, 169,201,133, 181 
51378 : 196, 160, 002, 177, 195, 041, 181 
51384 : 248, 145,195,200,200,200,092 
51390 .-192,065,208,243,173,178,225 
51396 :201, 133, 195, 173, 186, 201, 005 
51402 : 133, 196, 160, 000, 185, 202, 054 
51408 :201, 145, 195,200, 192, 063, 180 
51414 : 208, 246, 076, 239, 198, 169,070 
51420 : 000, 141, 098, 201, 173,066,131 
51426 :003, 141, 085,202, 141,194,224 
51432 : 201, 014, 085, 202, 04 6, 098, 110 
51438 : 201, 014, 085, 202, 046, 098, 116 
51444 : 201, 014, 085, 202, 046, 098, 122 
51450 :201, 014, 085,202, 046,098,128 
51456 : 201, 014, 085, 202, 046, 098, 134 
51462 : 201, 014, 085, 202, 046, 098, 140 
51468 :201, 173, 085, 202, 141, 178, 224 
51474 :201, 173, 098, 201, 14 1,186, 250 
51480 ;201, 096, 192, 000, 000, 000, 001 
51486 : 000, 000, 000, 000, 193,000,223 
51492 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 036 
514 98 : 194, 000, 000, 000, 000, 000, 236 
51504 : 000, 000, 216, 000, 000, 000, 008 


51510 : 000, 000, 000, 000, 217, 000, 015 
51516 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 060 
51522 :218, 000, 000, 000, 000, 000, 028 
51528 : 000, 000, 240, 000, 000, 000, 056 
51534 : 000, 000, 000, 000, 241, 000, 063 
51540 :000, 000, 000, 000, 000, 000, 084 
51546 : 2 42, 000, 000, 000, 000, 000, 076 
51552 : 000,000, 000, 000,000, 000,096 
51558 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 102 
51564 : 000,000, 000, 000,000, 000,108 
51570 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 114 
51576 : 000, 000, 240, 000, 000, 000, 104 
51582 : 000, 000, 000, 000, 003, 000, 129 
51588 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 132 
51594 :243, 000, 000, 000, 000, 000, 125 
51600 : 000, 000, 201, 000, 000, 000, 089 
51606 : 000, 000, 000, 000, 001, 000, 151 
51612 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 156 
51618 : 024, 000, 000, 000, 000, 000, 186 
51624 : 000, 000, 009, 000, 000, 000, 177 
51630 : 000,000, 000, 000, 192, 000, 110 
51636 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 180 
51642 :003, 000,000, 000, 000, 000, 189 
51648 : 000, 000, 015, 000,000, 000,207 
51654 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 198 
51660 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 204 
51666 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 210 
51672 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 216 
51678 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 222 
51684 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 228 
51690 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 234 
51696 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 240 
51702 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 246 
51708 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 252 
51714 : 000, 000, 000, 087, 000, 000, 089 
51720 :000, 000, 000, 000, 000, 179, 187 
51726 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 014 
51732 : 000, 021, 000, 000, 000, 000, 041 
51738 : 000, 000, 000, 060, 000, 000, 086 
51744 : 000, 000, 000, 000, 000, 128,160 
51750 : 064, 032, 016, 008, 004, 002, 164 
51756 : 001, 087, 000, 000, 000, 000, 132 
51762 -.000,000,000,000,000,000,050 
517 68 : 000, 000, 000, 000, 000, 158, 214 
51774 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 062 
51780 : 000, 000, 000, 000, 000, 000, 068 
51786 : 000, 000, 000, 016, 000, 000, 090 
51792 : 000, 000, 000, 000, 000, 239, 063 
51798 : 001, 000, 000, 000, 000, 000, 087 
51804 : 000, 000, 000, 000, 255, 000, 091 
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Se desiderale ricevere 
rapidamente informazioni 
sul prodotti pubblicati dal 
Gruppo Editoriale Jack- 


Rltagliate e spedite In busta chiusa la 
cedola qui a fianco, riportando sulla 
busta l'Indirizzo esatto del Gruppo Edi- 
toriale Jackson. 
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ccienza 

tecnologia 


dizionari enciclopedici 

UNDICI STRUMENTI 
PREZIOSI 

PER UN RAPIDO ACCESSO 
ALLA CONOSCENZA 


I Dizionari Tecnico-Scientifici costituiscono una 
novità assoluta nel panorama editoriale italiano, 
in quanto uniscono la decennale esperienza di 
know-how informatico e di divulgazione tecnica, 
maturati dal Gruppo Editoriale Jackson, alla com- 
petenza specifica degli Autori, tutti docenti di 
primarie Università italiane. 

Le opere sono pertanto strutturate per guidare il 
lettore, attraverso le varie materie, con la massi- 
ma semplicità e coerenza espositiva. 

In più tutti i dizionari 'sono organizzati in voci 
enciclopediche tradotte in inglese e corredate di 
trascrizione fonetica e, grazie alla profonda espe- 
rienza informatica Jackson, utilizzano una estesa 
rete di rinvii, controllata da calcolatore, per age- 
volare la ricerca non solo del termine principale, 
ma anche delle voci attinenti. Appendici di rapida 
consultazione e un vasto materiale iconografico 
ne completano la struttura. 
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